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ATIVIDADES DE STEAM EM PARQUES PUBLICOS
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Resumo. Embora nas ultimas décadas o tema sobre educagdo STEAM
(Science, Tecnology, Engineering, and Mathematics) para mulheres esteja
bastante difundido, ainda h& necessidade de trabalhos arduos sobre a¢fes de
divulgacao e envolvimento de toda uma sociedade para acelerar o processo que
evolui lentamente. O projeto Mulheres em STEM2D formado pel@s alun@s e
professor@s do Instituto Tecnoldgico de Aeronautica — ITA tem feito varias
atividades para difundir, divulgar e incentivar educacdo STEAM para a sociedade
de uma forma geral, considerando sempre as mulheres como protagonistas, 0
projeto tem como objetivo principal a incluséo de jovens mulheres nas areas de
exatas.
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1. INTRODUCAO

O interesse na educacdo em STEAM nas escolas tem aumentado drasticamente
tanto nas escolas publicas como em escolas particulares. Para as escolas particulares o
desafio ndo € menor, ja que as escolas possuem recursos para 0 desenvolvimento de
atividades e capacitacdo de seus professores sédo mais efetivas. Ha4 necessidade de existir
politica publica para envolver direcédo e professores que compde o quadro do ensino em
STEAM.

Este trabalho apresenta relatos das atividades praticas realizadas em parques pela
equipe do projeto Mulheres em STEM2D. O Projeto proporciona atividades utilizando
oficinas de baixo custo para um ensino STEAM de forma ludica e que seja possivel chegar
as populacdes carentes de diversas formas. As atividades sdo realizadas em diversos
sitios, dentro eles nos parques nos finais de semana. O projeto possui parceira com 0
Ciéncia no Parque localizado no Parque Vicentina Aranha de Sao José dos Campos — SP.
As criancas acompanhadas e incentivadas pelos seus pais, se interessam pela exposicéo
do Ciéncia no Parque e por consequéncia frequentam as atividades oferecidas pelo projeto.
A metodologia aplicada nas atividades, utiliza na maioria das vezes kits de baixo custo
construidos pel@s integrantes do projeto. As criancas desenvolvem as atividades e @s
integrantes ensinam os conceitos de ciéncia para cada assunto abordado.
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2. AS ATIVIDADES NO PARQUE

As atividades realizadas no parque sao produzidas com materiais simples, mas
conceitos elaborados e discutido de forma ludica. Diversas oficinas foram realizadas no
parque na frequéncia de um domingo no més, dentre elas podemos citar; oficina de
foguetes utilizando aspirina como propulsor, que abordam conceitos da fisica de
lancamentos, proporciona curiosidades sobre tipo de combustiveis utilizado em foguetes,
aerodinamica e projetos espaciais. Outra oficina que aborda conceito da fisica de
langamentos é a oficina da catapulta, utilizando materiais simples e de baixo custo €
possivel realizar uma competicao divertida e discutir conceitos de fisica.

A Oficina voando com a ciéncia, tras além de diverséo, construcdo de avibes de
dobraduras tipo origami, como apenas uma folha de papel A4 é discutido assuntos sobre
sustentacdo de uma aeronave, impulso e arrasto.

Figura 1. Fotos das atividades no parque, lado esquerdo, oficina de lancamento de avides de papel
e lado direito oficina de foguetes de aspirina.

Fonte: Projeto Mulheres em STEM2D

Outras oficinas desenvolvidas importantes de citar sdo: oficina de circuito elétrico,
que estimula a curiosidade sobre eletricidade e é um ponto de partida para o ensino de
programacdo em Arduino, a oficina batalha das engrenagens, que apresenta conceitos
sobre torque, forca e poténcia e por fim a oficina sobre as propriedades da luz, que é
possivel construir um espectrégrafo e observar o espectro de diversas fontes de luz e
abordar conceitos de espectroscopia de forma simples e ludica.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Véarios assuntos STEAM podem ser abordados em lugares diferentes do
convencional, em parques publicos o diferencial € a participagéo dos pais, que muitas vezes
sdo incentivados a criar formas de estimular suas filhas (0s) para as areas de exatas.
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