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A TEMPORALIDADE DOS MULTIVERSOS DIGITAIS: o
futuro como repeticdo de presentes sobrepostos!
THE TEMPORALITY OF DIGITAL MULTIVERSES: the future
as areproduction of the present
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Isadora Rodrigues®

Resumo: Este ensaio tem o objetivo de pensar a temporalidade envolvida nas imagens e discursos
sobre multiversos digitais. Embora o termo multiverso seja frequentemente associado a inovagao,
sugerimos que a forma como aparece no imaginario tecnoldgico nao representa uma ruptura com
a consciéncia temporal contemporanea, pois reforca a logica de um presente continuo,
caracterizado pelo imediatismo e pela repeticdo, que ndo se abre a futuros radicalmente
alternativos. Para sustentar essa argumentacao, tracaremos uma breve genealogia do conceito de
cancelamento do futuro e do préprio multiverso, analisando sua manifestacdo em producdes
artisticas como Jogador Numero 1 (2018) e Estado Elétrico (2022).

Palavras-Chave: 1. Multiverso digital 2. Cancelamento do futuro 3. Presentismo 4. Imaginario
tecnoldgico

Abstract: This essay aims to explore the temporality involved in images and discourses about digital
multiverses. Although the term multiverse is often associated with innovation, we argue that its
presence in the technological imaginary does not represent a rupture with contemporary temporal
consciousness. Instead, it reinforces the logic of a continuous present, characterized by immediacy
and repetition, which does not open up to radically alternative futures. To support this argument,
we will outline a brief genealogy of the concept of the cancellation of the future and of the multiverse
itself, analyzing its manifestation in artistic productions such as Ready Player One (2018) and The
Electric State (2022).

Keywords: 1. digital multiverse 2. Cancellation of the future 3. Presentism 4. Technological
Imaginary

1. Introducéo

Uma adolescente, talvez com 17 anos, e um robd com cabeca de pato atravessam parte do
deserto de Mojave, no sudoeste dos Estados Unidos, arrastando um bote de dois lugares
enquanto enfrentam nuvens de areia e evitam serem vistos. A garota, que se chama Michelle,
carrega uma escopeta e protege os olhos e nariz do ar quase irrespiravel. A areia engole as

estradas e as sucatas de drones abatidos durante a guerra. No caminho, ela e o rob6 cruzam
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com sobreviventes assustados, fazendo compras e fugindo quase em panico. Muitos ainda estdo
paralisados no meio das estradas com seus capacetes plugados em hiper-realidades virtuais.
Outros ja& estdo mortos e tém seus corpos comidos por animais enquanto 0s seus cérebros
continuam produzindo impulsos nervosos na interface neural do capacete. Michele segue
narrando as lembrancas de sua infancia, do seu primeiro amor e dos eventos que transformaram
0os EUA em um amontoado de destrocos que ela atravessa em direcdo ao Oceano Pacifico.

O Estado Elétrico (2022), livro ilustrado do suigo Simon Stalenhag, € uma narrativa de
estrada que acompanha a jornada de Michele em busca do seu irmd. No caminho, ela
relembra, de forma muitas vezes nostalgica, momentos importantes da sua vida. Ela fala
também da guerra civil que, quando cessou, transformou em sucatas monstruosas os drones
manipulados remotamente. Sobretudo, Michele conta como um capacete de imersdo na hiper-
realidade virtual de uma rede digital substituiu a televisdo como entretenimento principal das
familias norte-americanas. Até que uma pane tornou todos escravos dessa tecnologia. O livro
lembra Matrix (1999), com a ideia de mentes interligadas alimentando maquinas, bem como
On the Road (1957) e sua narrativa de estrada. Mas o0 génio criativo de Stalenhag acrescenta a
narrativa a desolacdo de uma terra arrasada, em que destrogcos de guerra, sucatas e lixo de
informatica tornam-se pec¢as na automontagem de criaturas bizarras, que sdo alimentadas pela

energia cerebral dos zumbis conectados a multiplas realidades simuladas.

Figura 01: Michelle e Skip atravessam o deserto de Mojave e encontram algumas criaturas de sucata.
FONTE: Estado Elétrico (2022, p. 23)
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A narrativa de Michele é sempre sobre lembrancas, que podemos entender estarem em
dois momentos do passado. Num primeiro momento, ela descreve o que as imagens mostram
no livro, sua travessia pela California com o robo Skip em busca do irmdo. Paralelamente, ela
nos mostra também um segundo momento, bem antes do apocalipse da guerra, quando 0s
capacetes de imersdo viciaram sua mée, sua vida como 0rfg, a separacdo do irmdo e a vida em
lares de pais adotivos. A histdria contada por Stalenhag ndo se passa no futuro, mas em um
tempo distdpico que tem seu presente em uma versdo alternativa do ano de 1997.

Essa obra literaria, cuja adaptacdo promete ser um grande blockbuster®, é mais um
reflexo do nosso tempo. Da mesma forma que grande parte das obras de ficcdo cientifica
futuristicas das ultimas décadas, o livro de Stalenhag ndo inventa mais novas possibilidades
radicais para o futuro, pois apenas repete a desilusao distdpica do presente.

Nos altimos 50 anos, a nocdo de futuro comegou a desmanchar-se no ar. 1sso veio com
uma avalanche de ac¢0es liberais que suprimiram dispositivos de bem-estar social, garantias
trabalhistas e esfacelaram os sindicatos, intensificando o processo de precarizacao do trabalho.
As aposentadorias foram ficando cada vez mais distantes do trabalhador, aumentando a
sensacdo de que terdo que trabalhar até morrer.

Com o desaparecimento do pleno emprego, o esfacelamento dos direitos trabalhistas, o
avancgo das maquinas autbnomas sobre todas as atividades humanas, sobretudo o trabalho, e a
degradacgéo gradativa do meio ambiente, algo vai perdendo o sentido de se constituir como
futuro. E como se estivéssemos num instante em que a imaginagio nio consegue criar novas
possibilidades. E como se todo futuro ja tivesse sido inventado e colocado & disposicdo por
meio do imaginario tecnoldgico contemporaneo. Quando aqui falamos de imaginario
precisamos apontar um caminho conceitual que defina um termo, que ofereca uma
compreensdo do lugar em que enxergamos esse fendmeno. Tentaremos agora definir um lugar
de fala para esse conceito que é por demais esgarcado. Para essa tarefa, entretanto, ndo
gostariamos de construir uma filiacdo tedrica pertinente a uma escola especifica, posto que por

mais que o termo imaginario tenha sido usado de formas tdo distintas e com fundos

4 Os cineastas Anthony e Joseph Russo adquiriram os direitos para adaptar o livro de Stalenhag em um longa-
metragem produzido pela Netflix. O custo da producéo esta estimado em 320 milh&es de délares. O que faz de
O Estado Elétrico um dos or¢camentos mais caros da histéria do cinema. O filme tem data de estreia marcada
para 14 de marco de 2025. Fonte: https://oantagonista.com.br/mundo/the-electric-state-mega-producao-dos-
irmaos-russo-na-netflix-vai-custar-u-320-milhoes/
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epistemologicos diversos, ha algumas ideias comuns apresentadas por hermenéuticas
diferentes que gostariamos de usar como base da compreensdo que temos. Apontaremos duas
ou trés conceituagdes que parecem indicar o mesmo fendmeno, ou seja, descrevem de forma
muito parecida 0s mesmos aspectos que nos interessam dessa instdncia humana criativa.
Percebemos uma certa contiguidade de forgas que as imagens desses conceitos inspiram,
retroalimentam-se e complementam-se. Mesmo estando em elaboracgGes tedricas distintas
descrevem fendmenos similares.

Entdo o imaginario para nos é um repertdrio de imagens que se constituem afetivamente
como lastro psiquico de nossa espécie. Esse banco de imagens atemporal é formado por toda
heranca de referéncias criadas pelo homo sapiens, de todos os aspectos da vida que migraram
pela afetividade para dimensfes inconscientes dos coletivos humanos. O imaginario €
composto pelas percepges estruturantes da vida social, constituintes de nossos valores, medos
e perspectivas. Mas o imaginario, da maneira como o percebemos ndo se distingue de um
mundo real. Como se houvesse um mundo real e outro imaginado. O que chamamos de mundo
real é um aspecto do imaginario que é social e historicamente pactuado para chamar de
realidade. Nesse sentido o imaginario calca o real como a méo cal¢a uma luva. O real é uma
dimensédo possivel e coletivamente escolhida e compartilhada das nossas criacbes, do que
imaginamos e legitimamos como verdade.

Nesse sentido, se concordarmos que o imaginario se revela por meio de um repertorio
de imagens, num sentido bem amplo do termo, produzido e acessado constantemente pela
cultura; e que a imaginacao ¢ a funcgéo psiquica que atualiza o0 imaginario e recria novas formas
para habita-lo, podemos concluir que algo se rompeu na relagdo da imaginacdo com o
imaginario. O fabuloso repertorio de imagens técnicas criadas desde a origem das ciéncias
modernas povoa nosso imaginario tecnolégico com todo tipo maquina e discurso explicativo
da natureza. A partir dos filmes de ficcdo cientifica, da literatura futurista, das noticias dos
telejornais e agéncias de noticias sobre o aquecimento climatico, desmatamentos de florestas,
esgotamento dos mananciais de agua, enfim, sobre o tempo que ainda nos resta até sincope
completa dos sistemas naturais do planeta, elaboramos uma percepcdo do tempo que sufoca
qualquer possibilidade de imaginar utopicamente um futuro alternativo ao presente.

Esse declinio do futuro como um tempo da incerteza, aberto a multiplas possibilidades,
inclusive ao que se pensa ser impossivel, aparece de forma exemplar em uma noticia que se

espalhou pelo mundo em 2024, que diz que paises como o Brasil ficariam inabitaveis em 50
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anos devido ao excesso de calor, segundo um relatério da NASAS. Independente do fato de que
a noticia foi construida de forma imprecisa e sensacionalista, pois de fato o relatorio néo diz
iss0, esse € um exemplo de como o0 imaginario contemporaneo percebe a tecnociéncia como
um agente capaz de prever o futuro, futuro enquanto catastrofe.

A sensacao que temos é de que nédo é possivel reabrir a indeterminacdo do tempo para
reinventar o porvir, pelo menos ndo a partir do imaginario tecnoldgico e seu aparato de controle
e previsao capilarizados em todas as instancias da vida. Se essa hipotese de que a imaginagao
do futuro, na sua configuracdo atual, ndo consegue atualizar o imaginario sociotécnico faz
algum sentido, talvez possamos suspeitar que a funcdo criativa da imaginagdo tenha sido
empobrecida de forma mais ampla. E justamente essa incapacidade de reinventar o futuro, de
vislumbrar uma transformacéo radical do presente, que O Estado Elétrico retrata. No universo
distopico da obra, o que resta aos sobreviventes da catastrofe provocada pela expansdo
tecnolégica € a imersao nos multiversos virtuais, onde cidaddos-zumbis encontram
entretenimento em uma sucessao interminavel de presentes sobrepostos.

A partir desse cenario de fechamento do futuro, e de sua manifestacdo na légica dos
mundos virtuais imaginados pela ficcdo cientifica, este ensaio propde uma reflexdo sobre a
construcdo cognitiva coletiva da ideia de multiverso e sua relacdo com o regime de
historicidade contemporaneo, caracterizado pelo achatamento da distancia entre presente e
futuro.

Para desenvolver esse argumento, faremos uma breve genealogia do conceito de
cancelamento do futuro e do proprio multiverso, investigando como essas questfes se
manifestam na cultura, em especial em obras como o filme Jogador Numero 1 (2018) e o0 ja
citado livro Estado Elétrico (2022), entre outras producfes. Nosso objetivo ndo é esgotar as
possibilidades interpretativas dessas obras, mas examinar, a partir delas, 0s modos como a
experiéncia do tempo se organizam nas narrativas em multiverso. Nossa hipotese é que essas
producdes refletem uma perda de crenca no futuro, resultando em um presentismo no qual "o
passado é demasiadamente esquecido ou lembrado, o futuro ndo se desenha no horizonte ou é

ameacador, e o presente se esvai no imediatismo" (HARTOG, 2013, p. 38).

> Fonte: https://oantagonista.com.br/brasil/nasa-aponta-brasil-inabitavel-em-50-anos/
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2. As raizes do cancelamento do futuro

A crise imaginaria em relacdo ao futuro ndo € um tema recente. Ao longo das Ultimas
décadas, pesquisadores de diversas areas do conhecimento, e que adotam diferentes
perspectivas tedricas e chegam a diferentes conclusdes, como Francois Hartog (2013), Frederic
Jameson (2021), Mark Fisher (2009), James Bridle (2019), Franco Berardi (2019), Jonathan
Crary (2023) e Byung-Chul Han (2024), para citar apenas alguns, demonstraram uma
preocupacéo crescente com a nossa limitada capacidade de projetar alternativas que desafiem
0 presente. Esses autores, cada um ao seu modo, trataram da exploracdo generalizada do medo
e da ascensdo de uma nova consciéncia temporal, marcada pela extrema valorizagdo do
“agora”, um presentismo que neutraliza o futuro ao conceber a ordem socioeconémica vigente
como inescapavel.

Quando especulamos sobre certa tendéncia de cancelamento do futuro, portanto, ndo
estamos tratando da direcdo do tempo, da inexisténcia fisica de fato de um porvir, mas de uma
reducdo do horizonte de possibilidades do tempo ulterior. Como explica o fildsofo italiano
Franco Berardi (2019, p.10), “o futuro nunca acaba. Simplesmente ndo somos mais capazes de
imagina-lo”.

Consideramos que as projecdes para o tempo vindouro aparecem hoje limitadas,
principalmente, por duas vertentes discursivas. A primeira engloba as narrativas em torno da
obsolescéncia da agéncia humana em favor da inteligéncia-calculo das maquinas. A economia
digital, dominada por algoritmos e big data, reforca a ideia de que decisdes importantes podem
ser tomadas por sistemas totalmente automatizados, desconsiderando que a intuicdo, o
esquecimento, a deliberacdo reflexiva e até mesmo o erro sdo fundamentais na construcao
criativa do mundo. O processo de extensdo do calculo e da computacdo a todos 0s aspectos da
vida nos d& a impressdo de que a governabilidade algoritmica que opera no interior do
neoliberalismo € o Unico sistema politico e econémico vidvel. Com isso, como afirma James
Bridle em A Nova idade das Trevas (2019), o inesperado e a incerteza deixam de fazer parte
da elaboracéo do futuro.

A computacdo mistura passado e futuro. Aquilo que se retine como dados é
modelado tal como sdo as coisas, e entdo projetado a frente — com a
suposicdo implicita de que as coisas ndo mudardo radicalmente nem vdo
divergir de experiéncias prévias. Desse modo, a computacdo ndo apenas
governa nossas acfes no presente, mas constréi um futuro que melhor se
ajusta a seus parametros. O que é possivel se torna o que é computével. O que
é dificil de quantificar e dificil de modelar, o que nunca foi visto ou ndo se
delineia em padrfes conhecidos, aquilo que € incerto ou ambiguo é excluido
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do campo de futuros possiveis. A computacéo projeta um futuro que parece
0 passado — 0 que a torna, por sua vez, incapaz de lidar com a realidade do
presente, que nunca é estavel (Bridle, 2019, p.47 e 48)

A segunda corrente diz respeito a catastrofe ambiental. Principalmente aos modos como
a crise climética é dada a ver nos produtos midiaticos. O fim literal da vida do planeta Terra
surge como fato iminente e a ansiedade climéatica é instrumentalizada, pois o problema é
apresentado como sendo irremediavel. Dessa forma, qualquer acdo, mesmo coletiva, parece ser
insuficiente. E 0 que Jonathan Crary (2023, p.65) vai chamar de “terra arrasada”, em que
previsdes alarmistas sdo acionadas de modo a provocar “o sufocamento da esperanca, o
cancelamento da possibilidade de restaura¢do ou cura do mundo”, enquanto o modo de
producdo do capitalismo tardio se mantém de pé. No maximo, o futuro se manifesta na projecao
de um capitalismo verde/sustentavel, com um aumento da eficiéncia técnica no manejo dos

recursos terrestres. Crise da imaginacéo politica que tém nos levado ao abismo.

Vivemos em meio ao acimulo das consequenciais da crenca de que as agdes
humanas sdo independentes do mundo que somos parte. Mas, enquanto
continuarmos a conceber a tarefa que temos pela frente como a interrupgdo de
uma catéstrofe planetaria iminente, ndo seremos capazes de entender que,
como disseram Walter Benjamin e muitos outros, a verdadeira catastrofe esta
na perpetuacdo da forma como as coisas sdo e tém sido, na continuidade de
todos 0os modos de violéncia imperial, injustica econémica, terror racial e
sexual e devastagdo ecoldgica. No atual momento, o gradualismo da praxis
politica ja ndo é uma opcao, as continuidades e habitos do presente devem ser
desestabilizados. (Crary, 2023, p.81)

Em ambos os casos, tanto nos discursos que giram em torno da obsolescéncia da
agéncia humana quanto na instrumentalizacdo da crise climética, os principais afetos
mobilizados sdo 0 medo e a resignacdo melancélica. Ha uma apatia geral, as pessoas se isolam
e se concentram cada vez mais em suas proprias sobrevivéncias individuais. O cancelamento
do futuro é também a vitdria do delirio da autossuficiéncia, uma desintegracao das formas de
solidariedade.

Essas duas vertentes discursivas parecem encarnar com precisdao a maxima atribuida
ora a Fredric Jameson e ora a Zizek de que é mais facil imaginar o fim do mundo do que o fim
do capitalismo. No nosso niilismo existencial, brandamos de forma recorrente que a terra vai
acabar e vamos todos morrer. Enquanto ela ndo acaba, compartilhnamos, distribuimos likes e
produzimos dados para algumas poucas corporacgdes poderosas que fabricam o porvir. Contudo,

como nos lembra Mark Fisher (2020, p.10), remetendo a um poema do T. S. Eliot, “o mundo
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ndo termina com uma explosdo, ele vai se apagando, se desfazendo, desmoronando
lentamente”.

No ano de 2024, as enchentes no Rio Grande do Sul evidenciaram os perigos dessa crise
imaginativa em relacéo ao futuro. Ao contrario do que aparece em parte consideravel das ficgdes
cientificas hollywoodianas —pensamos aqui principalmente em N&o Olhe para Cima (2021,
Adam McKay) —, o alagamento duradouro de um dos estados mais ricos do Brasil nos mostrou
que o fim do mundo ndo se dara como evento Unico, abrupto. O mundo se acabara ainda muitas
vezes, como bem sabem os povos indigenas. Por enquanto, a devastacdo ambiental tem
intensificado desigualdades, aumentado a especulacéo imobiliaria, a inflacdo, o desemprego e
as migragdes forcadas. Do mesmo modo, a inteligéncia artificial tem caminhado para a producao
de um caos informacional ainda maior do que o que ja vivemos, pois tem contribuido para
alienacdo dos trabalhadores de seus direitos, da sua interioridade, do prdprio tempo subjetivo.

Nesse sentido, a crise imaginativa em relacdo ao futuro parece ser também o ultimo fio
que segura 0 j& desgastado capitalismo tardio, pois confiar no futuro é crer em alternativas e ser
capaz de elaborar, enquanto comunidade, narrativas de oposicdo radical ao status quo. E
desejar um outro sistema socioecondmico de producéo e partilha do mundo. Mas essa forga
emancipatdria encarnada pela imaginagdo utdpica esta em declinio. H& uma dificuldade de
conceber um futuro que ndo seja uma mera extensdo das relagcbes de poder existentes, do
presente neoliberal.

Mesmo a esquerda, ao se defrontar com o presentismo que domina a politica atual, s6
consegue imaginar processos de continua reciclagem do passado, incapaz de engajar os desejos
em torno de um novo projeto emancipatdrio. Sintomatico que o maior partido de esquerda do
Brasil tenha ido do slogan “a esperanga vai vencer o medo” para “unido e reconstrugdo”.
Slogan esse que evidencia um futuro que se ancora em um passado que ndo se atualiza. Um
passado imutavel, que deve ser preservado ou restaurado.

Essa incapacidade de imaginar e projetar futuros radicalmente diferentes opera, como
aponta Berardi (2019), uma descontinuidade em relacéo aos fundamentos da modernidade, cuja
concepcéo de futuro se sustentava na ideia de progresso. Essa temporalidade moderna comeca
a se formar ainda no século o XVI, moldando uma consciéncia historica que rompe com o
“terror do futuro” proprio das civilizagdes tradicionais e da lugar a

certeza de que a acumulacdo de saber produz progresso. Desde que Francis
Bacon declara que conhecimento é poder, desde que a burguesia aposta no
retorno de seus investimentos e no aumento do capital, desde que o tempo
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histérico pode ser descrito como tempo de crescimento econémico e de
progresso de civilizagdo, o futuro adquire um tom novo. (Berardi, 2019, p.
74)

A conformacdo da ideia de progresso ndo se deu somente por meio de discursos e
praticas filosoficas, econdmicas e cientificas, mas também como forma estética. Nesse ambito,
a imaginacdo utdpica encarnada na ideia de progresso aparece de forma exemplar, segundo
Berardi (2019), nas vanguardas artisticas do inicio dos anos 1900. O futurismo soviético e o
italiano, cada um a seu modo, construiram narrativas/projetos alternativos e radicais ao que
estava posto. Ambos centrados em ideias como aceleracdo, maquina e velocidade. O
comunismo e o fascismo foram o resultado dessa caminhada. O idealismo politico assumindo
a forma de realidade, assumindo também a forma do terror. A derrota temporaria do fascismo
e, principalmente, a derrocada da Uni&o Soviética no final do século XX marcaram o chamado
“fim da historia” e a ascens@o do realismo capitalista. Como consequéncia, a imaginagao
utbpica propria da modernidade é substituida por uma imaginacdo distépica. De uma
imaginacéo que dava a ver um ndo-lugar cheio de possibilidades, passamos a ficar presos a um
futuro imaginado como ruina, como uma extensdo de um presente que ja ndo traz mais a

possibilidade de surgimento do novo.

A utopia da maquina do futurismo italiano se transformou na modernizacéo
alienada do taylorismo fordista, da repeticdo automatica de gestos sem
liberdade. A utopia da comunidade vanguardista se transformou na realidade
totalitaria do fascismo. A utopia do futurismo russo se transformou no
totalitarismo violento do comunismo desumano. Até que, no final do século
gue tinha acreditado no futuro, a utopia perde forga e surge uma percepcao
oposta do iminente, do inexoravel, do inevitavel, uma percepg¢do distdpica.
(Berardi, 2019, p.54)

O fildsofo italiano destaca alguns eventos, praticas e obras artisticas dos anos de 1970
como marcos iniciais dessa guinada no campo do imaginario: a declaragdo de “fim do futuro”
feita pelo movimento punk, simbolizada pela icdnica musica da banda britanica Sex Pistols,
God save the Queen; a criacdo da Apple enquanto marca e filosofia; o inicio da crise do
conceito de Estado Nacional; o aumento vertiginoso do suicidios entre os mais jovens; e a
formac&o da perspectiva pés-humana por meio da literatura cyberpunk. Para Berardi (2019), o
ciberpunk “anula o futuro e imagina uma distopia presente, ou melhor, sem tempo”, diferente
do que acontece na literatura de ficcdo cientifica da primeira metade do século XX, ainda

centrada na utopia do progresso. Todo esse movimento de cancelamento do futuro aparece
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encarnado de forma exemplar na frase atribuida a Margaret Thatcher: there is no alternative.
A ideia de que ndo h& mais alternativa as leis do mercado, ao neoliberalismo.

Foi também nos anos de 1970 que se deu o inicio da popularizac¢éo da informatica, com
a criacdo do primeiro microprocessador, do e-mail e dos primeiros computadores pessoais.
Instrumentos técnicos necessarios para o desenvolvimento da I6gica do banco de dados que
domina a cultura digital contemporanea. Ha tedricos, como Lev Manovich (2015), que
enxergam nessa légica uma enorme poténcia, ao destacarem a possibilidade de uma maior
coparticipacdo na producdo de conteldo. Contudo, a realidade atual ¢ que a maioria
esmagadora dos bancos de dados ndo sao livres e a l6gica de mixagem € uma caixa-preta para
o0s usuarios. O que nos faz pesar que a racionalidade do banco de dados também est& na base
do fracasso imaginativo em relacdo ao futuro, pois se baseia em uma acumulacdo compulsiva
de vestigios, tendo como efeito a disseminagdo de uma série de reproducdes nostalgicas, com
referéncias vazias. Como notou Frederic Jameson (1985, p.3), estamos encarcerados no
passado e o que surge ndo ¢ nada mais que o pastiche. “No mundo em que a inovagdo estilistica
ndo é mais possivel, tudo o que restou é imitar estilos mortos, falar através de mascaras e com
as vozes dos estilos do museu imaginario”.

A logica do pastiche € visivel em um filme como Jogador N°1 (2018, Steven Spielberg),
em que a fascinante tecnologia de projecéo de realidades alternativas ndo apresenta nada mais
do que o ja visto. Seus jogadores lutam contra monstros do passado, como o King Kong e 0s
dinossauros eternizados em outra obra do préprio Spielberg. O que vemos em cena € um
amontado de dados remixados, transformados em mera referéncia nostalgica a cultura pop.

Poderiamos pensar também em marcos do lento cancelamento do futuro nos paises do
Sul Global? Refletindo particularmente sobre o nosso pais, uma forga utdpica aparece no
slogan “Brasil, Pais do Futuro”, que nasce na Era Vargas, tempo de estabelecimento das leis
trabalhistas, do fortalecimento da industria e de um presidente que flerta com o fascismo. Nos
anos 1950, temos a crenca no progresso cristalizado no lema desenvolvimentista de Juscelino
Kubitschek, “50 anos em 5 . J& nos anos 1970, temos o fim do “milagre econdémico brasileiro”
como consequéncia, dentre outras questdes, da crise mundial do petroleo. Crise essa que fez o
keynesianismo ser gradativamente substituido pelas préaticas neoliberais a nivel mundial.
Inicio, portanto, do processo de desregulamentacdo da economia. Por outro lado, temos
também o fortalecimento do movimento operario no inicio dos anos de 1980 e a

redemocratizacdo, com a constituicdo progressista de 1988. Constituicdo essa que encarnava

10
www.compos.orgbr



) 34° Encontro Anual ]

. Universidade Federal do Parana (UFPR) | Curitiba/PR
da compos 2025 10 a 13 de Junho de 2025 g

certa utopia, uma abertura para um futuro mais justo e melhor, como atesta 0 pronunciamento
de Ulysses Guimardes na Assembleia Nacional Constituinte, feito as vésperas da aprovacao da
Carta Magna.

(...) esta serd a Constituicdo cidadd. Porque recuperard como cidaddos
milhdes de brasileiros (...). Esta Constituicdo, o povo brasileiro me autoriza a
proclaméa-la, ndo ficard como bela estatua inacabada, mutilada ou profanada.
O povo nos mandou aqui para fazé-la, ndo para ter medo. Viva a Constituicdo
de 1988. Viva a vida que ela vai defender e semear. (GUIMARAES, Ulysses,
2004, p.3, grifo nosso)

A intensa disseminacdo de discursos e praticas que fomentam o lento cancelamento do
futuro ndo elimina, contudo, o fato de que h& uma intensa circulagdo de imagens futuristas na
contemporaneidade. Diariamente, a midia anuncia inovaces médicas que prometem a cura de
doencas graves, destaca a velocidade dos avancos em inteligéncia artificial, descreve as
profissdes do futuro e projeta o espaco como uma nova fronteira para o turismo.

Dentre essas imagens futuristas, a imersdo em multiversos virtuais emerge como uma
das mais centrais. Embora o multiverso seja frequentemente apresentado na cultura midiatica
como um simbolo de inovacao e possibilidades ilimitadas, argumentaremos a seguir que essa
forma narrativa reafirma a tendéncia a repeticao e a estagnacgdo prépria do nosso tempo.

O final do ja citado filme Jogador Numero 1 (2018) ilustra esse ponto de forma
sintomética. Apos derrotarem grandes corporagdes que exploram e perpetuam a miséria do
mundo real por meio do jogo virtual OASIS, os rebeldes oferecem como solu¢do uma medida
que soa risivel: proibir o uso do jogo dois dias por semana, sugerindo que a Unica alternativa a
alienacdo virtual € um retorno pontual a experiéncia da convivéncia com o outro. Assim, 0
multiverso virtual, longe de representar uma expanséo de horizontes, reafirma o fechamento

do futuro ao manter intactas as forcas estruturantes do presente.

3. Como surge a ideia dos multiversos?

Na realidade contemporénea hiper tecnologizada, as ideias que viralizam e se
transformam em fic¢bes partem sobretudo de teorias cientificas, com o multiverso ndo seria
diferente. Tudo comegou quando o fisico alemdo Max Planck (1858-1947) concebeu a ideia de
gue a energia presente numa radiacdo luminosa ndo poderia ser emitida ou absorvida de forma
continua. A nossa percepgao, ou senso comum, pode imaginar que a energia da radiacdo

luminosa se desloca continuamente no espaco. Mas Planck apresentou a imagem-pensamento

11
D) www.compos.org.or



) 34° Encontro Anual

. Universidade Federal do Parana (UFPR) | Curitiba/PR
da compos 2025 10 a 13 de Junho de 2025 g

na qual a menor quantidade de energia numa radiagdo luminosa desloca-se em “pacotes”, em
quantidades minimas e fixas de energia, a que deu o nome de quantum. Em seguida, ele
conseguiu demonstrar essa hipotese por meio de uma equagdo chamada relacdo de Planck-
Einstein. A confirmacdo dessa teoria impactou profundamente a Fisica e a compreensao que
temos do mundo subatémico, pois 0 que Planck descobriu é que nas dimensdes quéanticas a
realidade ndo se comporta da mesma maneira que nas dimensdes macroscopicas. Se
pudéssemos ser encolhidos para observar o funcionamento do elétron em torno de um atomo,
perceberiamos que as leis da Fisica que conhecemos no mundo macro ocorrem de formas
distintas e estranhas na dimensdo subatdmica.

Para 0 mundo macroscopico, sempre tivemos as leis de Newton, que conseguem definir
0 que ocorre com um sistema em qualquer momento de sua dindmica, desde que sejam
definidas algumas de suas condig¢des iniciais. Ou seja, a partir da segunda lei de Newton é
possivel conhecer qual a posicdo de um objeto que se desloca dentro de um sistema
macroscopico se conhecemos a massa, a forca e a aceleracdo (F= m.a). Mas no mundo
subatdmico essa equacgéo nao funciona.

Foi o fisico austriaco Erwin Schrodinger (1887-1961) que criou uma equagdo que
poderia compreender melhor o que ocorre nesse ambiente. No mundo quéntico ndo é possivel
saber em determinado instante onde estd o elétron na sua trajetéria em torno do nucleo do
atomo, 0 que essa equacao permite conhecer é a probabilidade de sua localizacdo. Devido a
incapacidade de comprovar matematicamente onde esta o elétron em determinado instante na
dimensdo quéntica, criou-se um pressuposto conceitual chamado sobreposi¢cdo. A ideia de
sobreposicdo permite que um sistema exista em todos os estados teoricamente possiveis ao
mesmo tempo. Isso quer dizer que um elétron pode estar em varios lugares ao mesmo tempo e
até mesmo em lugar algum.

Esse fendbmeno fica ainda mais estranho quando o aomo é submetido a algum
experimento que precise interagir com objetos macroscpicos. Quando esse contato ocorre a
sobreposicao deixa de ser percebida porque o elétron fica momentaneamente “localizavel”. Ou
seja, diante do observador macroscopico o elétron manifesta um estado, mas continua atuando
em outros estados em torno do atomo, apenas ndo é percebido. Ele estad no ponto localizavel e
ao mesmo tempo em todos os outros lugares. Apesar de ser muito estranha essa ideia, a
sobreposicao de estados no sistema quéantico é confirmada matematicamente e sustenta toda a

teoria quantica. Os fisicos ainda possuem muitas questdes especificas sobre o funcionamento
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desse sistema, mesmo com a confirmacdo dos experimentos por todo formalismo matemaético
da mecanica quantica. A relacdo do funcionamento do mundo subatémico com o mundo
macroscopico ainda é muito obscura. E exatamente nesta brecha de desconhecimento que surge
toda a imaginacédo ficcional que extrapola os mais diferentes cenérios e teorias no mundo
cientifico e na criacgdo artistica.

Uma das interpretacdes dessa mecénica foi apresentada nos anos de 1970 na tese de
doutorado do fisico norte americano Hugh Everett 111 (1930-1982). Na sua hip6tese, todo o
universo macroscopico conhecido se comportaria como um sistema quantico. Dessa forma,
todos 0s objetos desse universo em que estamos estariam sujeitos ao principio de sobreposicao
de estados. Nessa hipotese, ndo perceberiamos a sobreposicéo das realidades paralelas porque
0 cérebro acostumou-se a conceber como real apenas uma dimensao da realidade. A partir dai,
alguns eventos, como a medicdo do eléctron por um instrumento macroscopico, poderiam nos
fazer perceber a existéncia de realidades paralelas. E como se no momento em que um
observador interagisse com o elétron e percebesse que ele apresenta uma localizagdo estavel,
mas que continua estando em outros lugares a0 mesmo tempo, esses outros lugares, por sua
vez, denunciassem a existéncia de outras realidades, em outros universos, com outra verséo do
observador que estd vendo o mesmo eléctron em outra posicdo simultaneamente. Essa ideia
nunca foi comprovada empiricamente, mas também nunca foi refutada e continua sendo objeto
de investigacdes cientificas.

Essa imagem criada por essa tese ja é uma ficcdo em si. A partir dela, a imaginacéo
elabora as mais diversas e fantasticas situacdes para um universo quantico. Esse pode originar
0 que chamam de mundos paralelos, universos paralelos, multiplos universos, universos
alternativos, metaverso, megaverso, multiverso. Todos os termos relacionados a criacdo de
possibilidades de multiplas realidades em universos que coexistem, que demonstra a incrivel
fertilidade imaginaria que extrapola uma teoria cientifica em probabilidades fantésticas de
narrativas ndo comprovaveis pela ciéncia.

Essas aparicdes ja foram experimentadas de variadas maneiras no cinema e na
literatura. O filme A Morte Cansada (Der mude Tod, 1921), de Fritz Lang, pode ser
considerado um precursor das narrativas em multiverso no cinema. A obra apresenta histdrias
paralelas interligadas pela busca da protagonista para salvar seu amante da morte. Cada
segmento funciona como uma espécie de mundo alternativo para a protagonista, com regras

proprias e dilemas relacionados ao destino e a causalidade. Além disso, o filme de Lang
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antecipa temas comuns as narrativas em multiverso, como a transcendéncia do espago-tempo
e a exploracéo de escolhas divergentes no presente influenciando o porvir.

Alain Resnais foi outro cineasta que explorou a existéncia de mdltiplas realidades,
especialmente interessado em como o ato de rememoracgéo pode multiplicar o tempo vivido.
Em O Ano Passado em Marienbad (1962), por exemplo, os personagens discutem memorias
conflitantes sobre um suposto encontro no passado, mas nunca fica claro qual versdo dos
eventos é verdadeira ou mesmo se eles realmente ocorreram. A atmosfera onirica do filme,
combinada a repeticdo de paisagens, didlogos e gestos, cria uma estrutura em que 0s eventos
parecem se repetir de maneiras diferentes, como variacGes dentro de uma mesma narrativa,
evocando a légica de um multiverso ficcional.

Em outro filme de Alain Resnais, o didlogo com a ideia de multiverso é ainda mais
explicito. Em Smoking/No Smoking (1993), o cineasta imaginou inimeros caminhos que se
bifurcam diante de uma simples decisdo dos personagens. O casal de meia idade Toby e Celia
Teasdale tem uma relagdo profundamente desgastada e durante um ché no jardim de casa
chegam ao apice do desencontro de almas e resolvem romper. O filme toma um caminho, mas
em dado momento uma cartela na tela anuncia: Ou bien il dit (E se ele dissesse). Entdo a histdria
retorna ao ponto da discussdo e o marido diz uma frase de reconciliagdo que muda todo o
caminho da histéria apresentada anteriormente. Essa é a estratégia de Resnais que em varios
momentos no filme volta a anunciar: ou bien elle dit, ou bien il dit... As historias regressam a
momentos em que outras frases, outras atitudes criam outros estados de espirito nas cenas,
conduzindo as vidas das pessoas para caminhos completamente diferente. Em cada uma das
situacOes suas vidas desdobram-se em realidades distintas como universos de possibilidades
diferentes em cada opcao. Algo similar ao que ocorre em Corra, Lola, corra (1998) de Tom
Tykwer, em que a personagem Lola parte desesperadamente para arrumar o dinheiro que seu
namorado deve para um grupo de criminosos. O filme consegue apresentar trés finais distintos
para o fechamento da trama a partir de pequenos desvios no caminho da protagonista.

Nos guadrinhos, a DC Comics introduz a ideia de multiverso na HQ Wonder Woman
#59, de 1953. Na historia, a heroina encontra uma versdo de si mesma proveniente de outra
realidade. Mais tarde, em 1962, os quadrinhos da Marvel comegam a flertar com a ideia a partir
da edicdo Strange Tales #103, em que o personagem Johnny Storm visita a Quinta Dimensao,

um outro plano da existéncia.
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Na literatura, Julio Cortazar investiu nas multiplas opcfes para o desenrolar de uma
historia no romance Jogo da Amarelinha (1963), com dois enredos surpreendentes que se
desenrolam do capitulo 01 até o capitulo 56 e do capitulo 73 até o final do livro. Antes dele,
Borges, em O jardim das Veredas que se bifurcam (1941), imaginou uma narrativa em que
uma mesma origem se desdobra em universos paralelos que se multiplicam.

Apesar das varias experiéncias do século XX que ajudaram a construir a ideia de
multiverso na ficcdo, foi a partir dos anos 2000 que filmes e séries intensificaram
significativamente a exploracdo de narrativas sobre multiplas realidades. Esse movimento
inclui blockbusters, como o recente Tudo em Todo Lugar ao Mesmo Tempo (2022), obras mais
experimentais, como Coherence (2013), e producgdes interativas como Black Mirror:
Bandersnatch. Mas é mesmo nos filmes de super-herdis que as narrativas em multiverso
ganham forga, como em Vingadores: Ultimato (2019), Doutor Estranho: No Multiverso da
Loucura (2022), Homem-Aranha: Através do Aranhaverso (2023), para citar apenas alguns.
Vale destacar também a série de filmes inaugurado por Matrix (1999), um marco da virada do
século, que trabalha com a ideia de uma realidade virtual alternativa criada por maquinas
demidrgicas.

Diferente do que acontece nas obras de Borges, Cortazar, Resnais, entre outras mais
remotas, as histdrias que exploram o conceito de multiverso no século XXI passam a se apoiar
cada vez mais na racionalidade algoritmica orientada por dados, onde a narrativa €
frequentemente substituida pela gamificacdo, uma forma de apropriacdo capitalista do jogo.
Um banco de dados se sustenta no acimulo de informacGes e, como observa Byung-Chul Han

(2022), a informacéo é a contrafigura da narracdo, pois trabalha aditivamente.

“O big data se op6e a grande narrativa. O big data ndo narra, ndo conta nada.
Digital significa, em francés, numérique. O numérico e o narrativo, a conta e
0 conto, pertencem a duas ordens fundamentalmente distintas. (...) Em virtude
de seus lapsos estreitos de atualidade, as informagdes atomizam o tempo. O
tempo decai em mera sucessdo de presentes pontuais. E nisso que as
informacdes se distinguem das narrativas, que geram uma continuidade
temporal”. (Byung-Chul ,2022, P. 61)

E exatamente essa sucessdo de presentes pontuais que aparece nos multiversos
gameficados das producgdes audiovisuais contemporaneas, caracterizadas pela sensacdo de

éxito e recompensas imediatas para o espectador. Mais importante do que imaginar um outro
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futuro, radicalmente diferente do agora, 0 que vemos em cena sdo imagens distopicas de um

presente continuo.

4. Presentes sobrepostos no multiverso de Jogador Numero 1 e Estado Elétrico

Sem a imaginacdo dessas narrativas que produzem experiéncias sensiveis do conceito
de multiverso, todas essas ideias ndo passariam do mundo da fisica quantica. Com a
extrapolacdo do conceito pelas historias criadas no cinema, na literatura e na TV, surgem
construcdes imaginarias que conectam grandes publicos com essa ideia. Pode apenas ser mera
coincidéncia, mas consideramos que todas essas producles cinematogréficas e séries da
atualidade organizam e preparam uma disposi¢cdo cognitiva massiva para a chegada da
convergéncia das redes sociais para 0s multiversos digitais.

A empresa norte americana Meta® foi a primeira a anunciar a venda do acesso aos
multiversos a partir do que considera o proximo passo da evolucdo da internet. A ideia do
metaverso da Meta é uma expansao de realidades possiveis no mundo da Internet a partir da
projecdo hologramética em espacos fisicos e imersdo com dispositivos em 3D de realidade
virtual. A internet que conhecemos é acessada por nossos celulares, computadores, tablets e
Tvs, que constituem interfaces mediadoras para os contetdos. A internet na perspectiva de
metaverso € a convergéncia de todas as operacGes realizadas nesses dispositivos, para 0s
dispositivos de realidade imersiva. Esses dispositivos prometem maior sensacao de presenca
em ambientes virtuais ou fisicos e com as pessoas.

O Apple Vision Pro, os 6culos de realidade virtual e aumentada da Apple, promete
expandir a experiéncia do usuério para mdltiplas realidades imersivas e interativas. O
dispositivo cria um "multiverso digital”, onde os limites entre 0 mundo fisico e os ambientes
virtuais se tornam fluidos. Elon Musk, por sua vez, enxerga na Neuralink, sua empresa de chips
cerebrais, uma aposta mais promissora para a imersdo em realidades virtuais. "E desconfortavel
ter essa coisa [6culos VR] amarrada na cabeca o tempo todo. Acho que ainda estamos longe
de desaparecer no metaverso. A longo prazo, um Neuralink sofisticado poderia coloca-lo
completamente, totalmente em uma realidade virtual®, afirmou o bilionario em entrevista para

jornal satirico conservador The Babylon Bee em 2021".

® A Meta anuncia sua missdo e produtos em https://about.meta.com/br/what-is-the-metaverse/
"Fonte: https://istoedinheiro.com.br/elon-musk-critica-metaverso-e-diz-que-tecnologia-da-neuralink-sera-
superior/
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De volta as narrativas ficcionais, que sempre se alimentam e extrapolam o imaginério
hiper tecnoldgico da vez, o ja citado filme Jogador Numero 1 (2018), de Steven Spielberg se
passa, na maior parte do tempo, exatamente dentro de um jogo interativo e imersivo, com
6culos, roupas e luvas de ampliacdo de sensibilidade nesses mundos. A histéria do filme
acontece em 2045, um momento em que a maior parte da humanidade parece ter se rendido a
viver na realidade virtual do jogo OASIS. O idealizador do game morre e deixa sua fortuna
para quem descobrir as chaves do quebra cabega que arquitetou e escondeu dentro do proprio
jogo OASIS. Todo filme é uma enorme corrida em que os competidores se digladiam nesses
ambientes virtuais para resolver os enigmas e encontrar as chaves. Esses enigmas também
devem ser resolvidos pelo espectador, ja que o filme contém dezenas de easter eggs, que ja
foram exaustivamente discutidos na internet desde o langamento da obra. Um amontoado de
referéncias, ndo tdo escondidas assim, a cultura pop. Mas a trama, em alguns momentos, vem

para 0 mundo real e o cenéario da realidade que se observa € esse da figura abaixo.

Figura 02: paisagem urbana do filme Jogador Nimero 01
FONTE: https://www.columbusnavigator.com/ready-player-one-columbus/

N&o sabemos, no filme, o que se passou antes do mundo chegar a essa paisagem urbana.
Vemos bairros inteiros construidos com sucatas, trailers, containers e casas empilhados de
maneira quase aleatoria, amarrados e sustentados por ferragens e cabos de ago que estabelecem

formas de estruturas verticais (fig.03). Uma verticalizacdo de favelas mantidas em pé por
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estruturas de ferro, em resumo, algo ndo muito distante do que ja encontramos nas comunidades

pobres do terceiro mundo (fig.04).

Figura 03: Wade Watts, protagonista do filme Jogador Numero 1, se defronta com o mundo fora do jogo.
Fonte:https://www.gamesradar.com/ready-player-one-first-set-images-reveal-a-lot-of-graffiti-and-clapped-out-
cars/

Figura: Edificio Container em Mumbai, na india.
FONTE: https://www.locarescasacontainer.com.br/predio-de-container/
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A arquitetura dos amontoados verticais aparece também na paisagem abandonada do
Oeste americano de Estado Elétrico (2022). Sdo construcdes que parecem ter sido erguidas por
bricolagem ao longo do tempo, ou seja, sem qualquer planejamento de sustentacdo e que
permanecem em pé como que por milagre. Algo comum nas comunidades brasileiras.

Figura: visdo de Michele e Skip ao atravessarem a costa Oeste dos EUA.
FONTE: Estado Elétrico (2022)

Figura: verticalizacdo desordenada da favela da Rocinha, no Rio de Janeiro
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FONTE: https://oglobo.globo.com/rio/area-de-favelas-reduzida-mas-crescimento-vertical-nao-contido-4947339

De alguma forma, tanto em Jogador Numero 1 quanto em Estado Elétrico, as pessoas
desistiram da vida real e trancaram-se em seus casebres high tech para submergir em realidades
digitais que mantem o estimulo de dopamina® no cérebro sempre ativado, mas sem qualquer
interacdo desse estimulo com o mundo real. O multiverso digital sobrepde presentes possiveis
dentro de um mesmo universo, 0 que seria quanticamente impossivel. 1sso cria para o usuario
infinitas possibilidades de tempos presentes. Quando determinado presente ndo satisfaz mais,
€ sO trocar de programa, de persona, de paisagem e de aventura. Criar outros presentes e
continuar com o estimulo quimico de prazer ativado. Dito de outro modo, consideramos que o
multiverso ndo representa uma ruptura com a consciéncia temporal contemporanea descrita por
Frangois Hartog (2013, p. 39), mas a sua continuidade: um “presente perpétuo, inacessivel,
quase imovel”. As narrativas disparam a partir dos problemas do presente, mas ndo conseguem
sair dele. E um “presente monstro”, como diz Hartog (2013), cujo um dos principais tracos é a
tirania do imediato, do efémero.

No mundo de o Jogador Numero 1, quando o personagem sai do mundo digital para o
real, hd um choque de cores brutal. Os cenéarios hiper-realistas do game sdo muito mais
sedutores que o desbotamento da paisagem no mundo real. Poeira, poluicdo diluem a
intensidade das cores para algo sempre em tom pastel, mas nos cenarios do game tudo tem
cores vibrantes. Essa diferenca ressalta ndo apenas o apelo do digital como reflgio, mas
também a artificialidade quase paradisiaca que as tecnologias criam.

O multiverso digital ndo permite o futuro. Com sua oferta de multiplos presentes ele é
fruto da mesma ldgica de cancelamento do futuro que discutimos no item anterior.
Gradativamente os individuos séo levados a desejar sobreviver imersos numa realidade que
Ihes acolha, que Ihes proteja. Nessa realidade, somos incitados a permanecer diante de telas no
regime 24/7, monetizando nossos gestos e 0 nosso olhar. Assim, a imaginacdo é confinada a

um futuro fabricado pelas Big Techs, cada vez mais guiadas por processos decisorios

8 A dopamina é um hormdnio neurotransmissor que quando liberado pelo cérebro provoca a sensagéo de prazer.
Ela estd ligada ao mecanismo de satisfacdo que o cérebro produz diante de uma realizagdo ou conquista.
Entretanto, o prazer provocado pela “compensacdo” excessiva de estimulos oferecidos pelas telas com noticias,
informagdes, jogos, sexo, comida, redes sociais produz estimulos viciantes deste hormdnio, levando ao sofrimento
e a infelicidade. Ver mais em: Lembke, 2022 e Haidt, 2024.
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automatizados. H& um estimulo ao atrofiamento da percepcao e da memoria, reduzidas a nogdo
de inteligéncia. O nosso pensamento passa a imitar o pensamento mecénico, baseado no
calculo, sem profundidade ou enigma.

Em Estado Elétrico essa mudanca alcanca o nivel apocaliptico de humanos que se
transformam em zumbis plugados em méaquinas até perderem completamente sua capacidade
cognitiva de lidar com o mundo real. Entdo dai surge uma sincope de desconexdo completa
com o mundo fisico, uma faléncia cerebral que gera a dependéncia total do capacete de imersao,
como a insuficiéncia renal cronica gera a dependéncia de uma maquina de hemodialise para a

manutencdo da vida.

Figura: como cabines telefonicas dispostas publicamente a empresa SENTRE oferece pontos de conexdo a
mundos virtuais no meio da rua em Estado Elétrico.
FONTE: Estado Elétrico (2022)

E dificil imaginar que essa nova internet seja mais uma promessa de futuro da
civilizacdo, como na década de 1990, quando os gurus da cibercultura anunciavam com
entusiasmo a chegada da primeira geracdo de internet. 30 anos se passaram € 0 mundo néo
ficou melhor. Pelo contrério, o futuro que se anuncia é cada vez mais sinistro, como o proprio
presente. Para Jonathan Crary (2023), é um futuro em que as coisas sao feitas sem qualquer
tipo de deliberacdo, marcado pela despossessao do pensamento, da interioridade e da volicdo

dos sujeitos.

A imagem de uma mente ‘carregada” em um computador é simplesmente
uma expansdo metaférica de uma vida vivida dentro dos parametros
estupefacientes da Internet das Coisas, com seus capacetes com displays
Gticos ou suas conversas com vozes robdticas — trata-se de uma vida removida
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da imersdo em ambientes vivos e desligados da reciprocidade primaria entre
seres humanos ou entre seres humanos e animais e outras espécies. (Crary,
2023, p.107 e 108)

Os multiversos prometidos pelo discurso publicitario que anuncia a futura nova era da
internet podem realizar o que esses filmes mostram? N&o pretendemaos fazer qualquer exercicio
de futurologia, até porque ndo é esse o papel da ficcdo cientifica. A ficcdo elastece os
imaginarios as condicdes extremas em suas novelas e dramas. Essas condigBes extremas
colocam uma lupa sobre sintomas sociais que nos nossos dias podem ainda ser insignificantes,
mas ja sdo observados hoje. Nesse sentido, 0 multiverso serve bem a uma légica econdmica
deste tempo, que multiplica os prazeres sensoriais virtuais individuais, em detrimento das

chances de se pensar de forma coletiva o futuro num mundo real.
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