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Shingeki no Kyojin’s canon on YouTube
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Resumo: Este artigo tem o objetivo de analisar de que modo a literacia do f&, articulada por

Sigiliano e Borges (2024), pode ser observada na fan animation Attack on Titan:
Requiem. Centramos 0 estudo no video e nos comentarios dos interagentes no
YouTube, partindo de um entendimento sobre a obra original - o animé e mangé
Shingeki no Kyojin - e sobre a fanfic AoT no Requiem, na qual a fan animation se
baseia. Em meio as controvérsias do final candnico, esses fas ressignificam o
encerramento, oferecendo novos desdobramentos. Para a discussao desta questéo,
propomos um protocolo tedrico-metodoldgico voltado para a anélise da literacia dos
fas de ficclo seriada. Conclui-se que os fas utilizam proficientemente os recursos do
YouTube e demonstram conhecimento aprofundado sobre o canone nos ambitos
narrativo e estético. Além disso, mediante os comentarios, € possivel observar o
olhar critico dos fas, que debatem a obra e correlacionam eventos ficcionais a
aspectos politicos e sociais da atualidade.

Palavras-Chave: Literacia midiatica. Cultura de fa. Animé.

Abstract: This article aims to analyze how fan literacy, as articulated by Sigiliano and Borges

(2024), can be observed in the fan animation Attack on Titan: Requiem. The study
focuses on the video and the comments from interactors on YouTube, based on an
understanding of the original work—the anime and manga Shingeki no Kyojin—as
well as the fanfic, on which the fan animation is based. Amid the controversies
surrounding the canonical ending, these fans reinterpret the finale, offering new
developments. To explore this issue, we propose a theoretical-methodological
protocol designed for analyzing the literacy practices of serial fiction fans. The
findings indicate that fans proficiently utilize YouTube’s affordances and
demonstrate in-depth knowledge of the canon in both narrative and aesthetic
dimensions. Through comments, fans’ critical perspectives emerge as they debate the
work and connect fictional events to contemporary political and social issues.
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1. Introducéo

A cultura pop se vé cada vez mais permeada por dinamicas globais, com fluxos e
contrafluxos de diferentes culturas e paises. Sa, Carreiro e Ferraraz (2015, p. 9) definem a
cultura pop “[...] como termo aglutinador de um campo de ambiguidades, tensdes, valores e
disputas simbdlicas acionado por manifestacdes culturais populares e midiaticas oriundas do
cinema, fotografia, televisdo, quadrinhos, musica, plataformas digitais, redes sociais, etc”.

Se antes as producles estadunidenses tinham predominancia nesse cenario, hoje ha
opcOes igualmente significantes, como € o caso dos dramas coreanos (k-dramas) e do k-pop,
que evidenciam a forca da Onda Coreana. Essa popularidade impacta diretamente a oferta de
conteudos pelos servicos de streaming no Brasil. O Globoplay, por exemplo, anunciou no final
de 2024 o primeiro k-drama exclusivo da plataforma, além de outras obras similares®.

Contudo, antes disso, o Brasil ja havia experimentado o boom dos animés, com franquias
de apelo mundial, como Dragon Ball (Toei Animation, 1986 — atual), Pokémon (Oriental Light
and Magic, 1997 — atual) e Naruto (Pierrot, 2002-2017). “Especificamente no que se refere a
ficcdo seriada, 0 caso do Japdo oferece um exemplo pioneiro de indistria da comunicagéo,
situada fora do ambito ocidental que teve um consideravel sucesso em conquistar audiéncias
em escala global” (ALBUQUERQUE; CORTEZ, 2013, p. 57). Apesar da popularidade da
cultura pop asiatica, Albuquerque e Cortez (2013) pontuam que os estudos sobre fas e ficcdo
seriada centram-se, principalmente, em objetos estadunidenses e, em menor escala, britanicos.

Percebe-se, portanto, a necessidade de se ampliar as pesquisas sobre producées fora do
eixo anglo-saxdo, seguindo a tendéncia das atuais dindmicas de producdo, circulacdo e
consumo da cultura pop e das préaticas da cultura dos fas. Nesse contexto, 0 manga e animé
Shingeki no Kyojin (2009-2023) se apresenta como um objeto proficuo de analise, tanto pela
complexidade e aprofundamento da narrativa, quanto pela repercussdo da obra entre 0s
fandoms, que se engajaram na compreensdo critica e na producdo criativa de diversos
conteudos a partir do canone.

O dialogo entre o campo da literacia midiatica e da cultura de f&s se intensificou nos
altimos vinte anos (BORGES et al, 2022). Como afirmam Hirsjarvi (2013), Booth e Lee
(2021) e Sigiliano e Borges (2021) a cultura digital propiciou o facil acesso as subculturas

contribuindo diretamente para a visibilidade e a ampliagdo dos estudos e a inter-relagédo dos

5 Disponivel em: https://bit.ly/41bmkwk. Acesso em 12 fev. 25.
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campos. Segundo Jenkins (2009, p. 256), a compreensdo critica e a producao criativa dos fas
sdo norteadas por aspectos inerentes a aprendizagem informal, fazendo com que os fandoms
promovam “[...] uma série abrangente de formas de letramento - ndo apenas fan fictions, mas
varios modos de comentarios e explanagdes”.

A partir desse contexto, este artigo tem o objetivo de analisar de que modo a literacia do
f4, proposta por Sigiliano e Borges (2024), pode ser observada na fan animation® Attack on
Titan: Requiem. Essa animagcéo esta disponivel no YouTube e é baseada no dojinshi’ AoT no
Requiem, que reimagina o final de Shingeki no Kyojin. O estudo centra-se ndo somente no
video, mas também nos comentarios dos interagentes na publicacdo. Para a discussdo desta
questdo iremos propor um protocolo tedrico-metodolégico voltado para a analise da
compreensdo critica e a producéo criativa dos fas de ficcdo seriada. O protocolo se divide em
trés processos, sdo eles: o universo de referéncia, a arquitetura informacional do YouTube e a

pedagogia do pop.

2. A literacia do fa: discussdes preliminaries

De acordo com Hobbs (2011) a pluralidade epistemoldgica da literacia midiatica esta
relacionada ao proprio contexto em que o termo é adotado. Deste modo, apesar de apresentar
abordagens distintas e integrar areas como a Antropologia, a Educacdo, a Comunicacédo e a
Psicologia, o conceito é norteado por pontos de confluéncia. Tais como o fomento ao
pensamento critico; a aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades criativas voltadas para
a producdo; a capacidade de acessar, analisar e criar conteludos diversos; além de estar
relacionado ao engajamento civico e a participacdo democratica (BUCKINGHAM, 2023,
POTTER, 2016; ROSENBAUM et al, 2008).

Segundo Pereira (2021), de modo geral, as discussGes sobre a literacia midiatica
abrangem trés pontos centrais. O primeiro se refere ao acesso e ao uso da midia, isto €, 0 modo
e a finalidade com que o sujeito usa e se apropria das plataformas e dos meios de comunicagao
(LIVINGSTONE, 2007). O segundo ponto é focado na leitura, na analise e na compreensdo

critica. Como pontuam Bazalgette (1999) e Pereira (2021) além de reconhecer diferentes

6 Animagcdo feita por fas.
" Termo em japonés para designar publicagdes independentes, como revistas e mangas, comumente feitas por

fas. Pode ser comparado ao fanzine. AoT no Requiem é uma fanfic criada em formato de manga, portanto é
considerada um dojinshi. Ao longo do texto, a referenciamos com os termos “fanfic” ou “dgjinshi”.
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formatos, géneros e linguagens midiaticas, o sujeito compreende e avalia criticamente as
mensagens a partir do contexto social, cultural, econdmico, politico e historico em que 0s
conteudos sdo produzidos e veiculados. Por fim, o terceiro ponto abarca a producdo e a
expressao, em que 0 sujeito participa e cria conteudos de forma criativa, dominando as
arquiteturas das plataformas e os cédigos e linguagens dos meios de comunicagéo.

Para Hobbs (2011) e Pereira (2021) apesar dos debates académicos sobre a literacia
midiatica terem se popularizado em meados da década de 1980, a cultura da convergéncia se
configura como uma questéo chave. De acordo com as autoras, 0 ambiente digital fez com que
as discussoes sobre o papel do sujeito se distanciassem de uma perspectiva protetiva, em que a
literacia midiatica era um antidoto frente aos efeitos dos meios de comunicacdo. Na
contemporaneidade, a literacia midiatica opera como uma ferramenta de autonomia e
empoderamento, na qual o sujeito assume um papel ativo no processo comunicativo,
desenvolvendo ndo s6 a capacidade de interpretar de maneira critica o fluxo midiatico e seus
impactos, mas de produzir contetdos.

E a partir deste contexto que se insere a literacia do 4, segundo Sigiliano e Borges (2024,
p. 83) o conceito se refere a “[...] um conjunto de habilidades criticas e criativas envolvendo a
capacidade de avaliar, produzir, participar, ressignificar e distribuir um contetdo midiatico a

partir do seu universo de referéncia”. As autoras pontuam que a literacia do fa

[...] abrange as competéncias multissensoriais por meio da repercusséo do contetdo
midiatico, da ampliacdo dos desdobramentos da trama e do aprofundamento e da
ressignificacdo da historia, além do dominio da arquitetura operacional e/ou
informacional das plataformas digitais (SIGILIANO; BORGES, 2024, p. 83).

As capacidades de avaliar e produzir podem ser observadas, por exemplo, nas fanarts de
Station 19 (ABC, 2018 - 2024). Exibido durante a quinta temporada, o0 arco narrativo
envolvendo o casal Carina DelLuca (Stefania Spampinato) e Maya Bishop (Danielle Savre)
abordou a maternidade. Entretanto, 0 modo como o tema foi explorado na histéria gerou
inimeras discussdes no fandom. Abrangendo reflexdes sobre representatividade na TV
estadunidense, a quebra de estereotipos e a importancia de retratar a complexidade que
envolvia o assunto. Além de acBes como peti¢es on-line e hashtags de protesto no X (antigo
Twitter), foram produzidas fanarts que aprofundavam tanto questdes problematizadas pelo

fandom quanto arcos narrativos que o publico gostaria de ver no ar. Os contetdos retratavam

4
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as nuances envolvendo a maternidade no relacionamento de um casal séafico e criticavam o plot
de Jack (Grey Damon), que na histdria® é o doador do esperma para a inseminacéo de Carina.

Realizada desde 2023, a parceria entre a deputada federal Erika Hilton (PSOL) com 0s
fandoms brasileiros de cultura pop ressalta a habilidade de participacdo dos fas (BORGES et
al, 2024). A acio #CriancaNaoEMée, por exemplo, envolveu mais de 150 paginas gerenciadas
por fandoms no X, as postagens pediam para que os fés se manifestassem contra o projeto de
Lei 1904 (Projeto de Lei da Gravidez Infantil). Além de publicacdes que correlacionavam o0s
universos de referéncia com a importancia da participacéo civica do publico avido, os fandoms
também organizaram um protesto em S&o Paulo e no Rio de Janeiro e recolheram mais de 200
mil assinaturas contra a proposi¢cdo na enquete oficial da Camara. J& a capacidade de
ressignificar estd em operacao, por exemplo, na criacdo de memes. Esta producéo de conteudo
pode ser observada nos memes criados pelos fas do remake da telenovela Renascer (TV Globo,
2024). As postagens no X exploravam a ironia para ressaltarem as caracteristicas dos
personagens da trama, como o descontrole emocional de Eliana (Sophie Charlotte) e a
ambiguidade de José Bento (Marcello Melo Jr.). Os memes também ressignificaram o universo
de referéncia ao correlacionarem os habitos da vida no campo e as particularidades da prosodia
com outras telenovelas da TV Globo, engendrando novas camadas interpretativas ao paratexto.

Por fim, a capacidade dos fas para distribuir conteiidos est4 em operacao, por exemplo,
nos grupos gerenciados por fandoms de ficcdo seriada no Telegram. Além de apresentarem
uma interface amigavel, ao acessar os grupos € possivel realizar o download (ilegal) de
legendas em portugués e dos episodios distribuidos pelas emissoras e/ou plataformas de
streaming. Com base na arquitetura operacional do Telegram, os fas organizam o material em
menus interativos, facilitando o acesso e compartilhamento dos arquivos.

Deste modo, a partir do seu envolvimento emocional e intelectual, o fa reconhece as
regras e os codigos estilisticos, estéticos e narrativos do universo de referéncia, desenvolvendo
a capacidade de avaliar a coeréncia e projetar os possiveis desdobramentos da trama
(SIGILIANO; BORGES, 2024). Além de criar, reinterpretar e compartilhar os conteudos
pautados no canone, o f& também integra comunidades e participa de acbes transmidia

promovidas pelas empresas.

8o plot é encerrado na mesma temporada, nos episodios exibidos em 2024 o casal adota um filho e faz uma
inseminacao artificial em uma clinica.
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3. Shingeki no Kyojin e a producéao dos fas

Shingeki no Kyojin (Attack on Titan/ Ataque dos Titas) é uma obra do mangaka® japonés
Hajime Isayama, publicada entre 2009 e 2021 na revista japonesa Bessatsu Shonen Magazine,
da editora Kodansha. No Brasil, 0 manga foi publicado pela Panini, que, em 2024, o relancou
na edicdo 2 em 1, compilando dois capitulos em uma Unica publicacdo. A obra também foi
adaptada a televisdo, com a producgdo de um animé homénimo, exibido entre 2013 e 2023 nas
emissoras japonesas MBS e NHK. J& no Brasil, a producéo foi ao ar pela Crunchyroll e pela
antiga Funimation, servicos de streaming especializados em animacdes japonesas.

O enredo acompanha os amigos Eren, Armin e Mikasa, que vivem em uma aldeia cercada
por muralhas, sem nenhum contato externo. O isolamento € uma tentativa de proteger a
populacio dos titds, enormes monstros humandides que se alimentam de pessoas. A medida
gue os personagens conseguem explorar o mundo fora das muralhas, novas descobertas sobre
a origem dos titds revelam que o confinamento da populacdo tem conotacBes politicas e
militares, e menor relagdo com a sobrevivéncia da humanidade do que, a primeira vista, poderia
parecer.

A obra de Isayama fez enorme sucesso perante o publico. Na plataforma My Anime List'°,
popular entre fas de mangas e animés, a terceira temporada de Shingeki no Kyojin figura entre
as cinco séries mais bem avaliadas, de acordo com as notas dadas pelos usuarios. A boa
recepcao levou, inclusive, a Crunchyroll a transmitir a Gltima temporada do animé de forma
simultanea no Brasil, com a exibicdo dos episddios legendados em portugués pouco tempo
apos o lancamento no Japéo.

Apesar da popularidade, o final da obra dividiu opinides. Tratando de temas sensiveis e
complexos, como genocidio, eugenia, militarismo e segregacao, a narrativa traz personagens
dubios em um cenario de guerra e devastacdo. Nesse contexto, a abordagem aprofundada de
questdes sociais relevantes e oportunas em Shingeki no Kyojin favorece o exercicio da literacia
dos fas, pois “ao representar personagens e temas de forma ambigua, com uma moralidade
embacada e acOes questionaveis, [...] 0 animé estimula a discussdo acerca da narrativa,
especialmente por ndo oferecer interpretagdes fechadas e dar espago a diferentes leituras”

(GARCIA, 2023, p. 105). Desse modo, os fas podem se sentir compelidos a expressar-se

9 Autores de manga.
10 Disponivel em: www.myanimelist.net. Acesso em: 10 fev. 2025.
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criativamente, seja para compartilhar suas proprias teorias e opiniGes ou para ensejar novos

desdobramentos para o universo ficcional.

FIGURA 1 - Paginas do dojinshi AoT no
FONTE - Site oficial AoT no Requiem (2025)

Nessa perspectiva, enquanto alguns fas defendem o canone, outros se engajam
criativamente para reimaginar o encerramento da histéria. Esse € o caso do dojinshi AOT no
Requiem!! (FIG. 1), que propde um final alternativo ao universo criado por Isayama, valendo-
se, para tanto, de teorias amplamente discutidas pelo fandom. A equipe responsavel mantém
um site para disponibilizar a fanfic, atualizada em partes, e para divulgar conteldos extras

relativos ao processo criativo e ao universo ficcional.

., . L -
When you wake up, you'll forget what you learned here. " im what | know has been mine since birth.

FIGURA 2 - Fan animation Attack on Titan: Requiem, publicada no YouTube
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

1 Disponivel em: www.aotnorequiem.com. Acesso em; 10 fev. 2025.
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Essa fanfic teve seu primeiro capitulo animado e publicado no YouTube!? (FIG. 2) pelo
Studio ECLYPSE, um grupo de fés dedicado a producéo de animac6es. Tanto 0 dojinshi quanto
a fan animation contam com um grupo de colaboradores extenso, de diferentes partes do globo.
Hé& equipes responsaveis pela arte, pelo roteiro, pela trilha sonora original, pela dublagem, pela
traducéo, pela animagéo, dentre outros, transformando o trabalho em uma experiéncia coletiva

que aprimora o resultado alcancado.

4. Proposta tedrico-metodoldgica de andlise

A andlise da literacia do fa parte de uma proposta tedrico-metodoldgica desenvolvida no
ambito do Observatorio da Qualidade no Audiovisual®® e se divide em trés processos . Sao eles
0 universo de referéncia, a arquitetura operacional/informacional da plataforma adotada pelo
fandom analisado e a pedagogia do pop. O primeiro processo objetiva investigar como se dé a
compreensdo do publico avido em relacdo ao canone do universo de referéncia; o segundo
processo analisa como as caracteristica da arquitetura informacional/operacional da plataforma
adotada pelos fas, em sua producéo e difusdo de contetdos e impressdes, sdo exploradas; ja o
terceiro observa as conexdes feitas pelos fés entre o universo ficcional e outras obras e/ou a
realidade, engendrando camadas de interpretativas que extrapolam o contetdo original.

Com relacdo ao universo de referéncia, sdo analisados quatro parametros (DIAG. 1). No
primeiro observamos a maneira como os féds exploram aspectos visuais e estilisticos da obra
como, por exemplo, a paleta de cores, design de producéo, a fotografia, tipografia, etc. No
segundo parametro analisamos se, e como, o fa domina, faz referéncia e/ou reforca a mitologia
do universo de referéncia. Isto €, se as regras e cddigos do canone estdo presentes no contetdo,
trazendo verossimilhanca a producdo. O parametro também abarca elementos como o perfil
dos personagens e o desenvolvimento dos arcos narrativos. O terceiro parametro esta
relacionado ao metatexto, deste modo, observamos, a partir da pratica da cultura de fas, o que
vai além do universo de referéncia. Como, por exemplo, o uso de informacdes fornecidas

especificamente pelo programa, outros trabalhos dos autores, fontes secundarias (jornais, sites

12 Disponivel em: https://bit.ly/4jRsyZJ . Acesso em: 10 fev. 2025.

Bo protocolo foi desenvolvido no ambito do projeto Literacia do F&: a compreenséo critica e a produgéo
criativa dos fas de cultura pop, coordenado por Gabriela Borges e Daiana Sigiliano.

8
WWW.compos.orgbr


https://bit.ly/4jRsyZJ

s

compds

J34° Encontro Anual

Universidade Federal do Parana (UFPR) | Curitiba/PR
10 a 13 de Junho de 2025

da Compos 2025

especializados, entrevistas com o autor e com elenco, etc.) integram o contetdo. Por fim, no

parametro referente as lacunas analisamos se, e de que forma, o fa identifica e explora as

lacunas no universo de referéncia.

’7 UNIVERSO DE REFERENCIA

Estética Regras e Codigos

Analisar de que forma o fa
explora os aspectos estéticos
(visuais) do universo de
referéncia, tais como o uso de
cores, figurino, design de

Analisar se, de que modo, o fa
domina, faz referéncia e reforga
a mitologia do universo de
referéncia. Abrange também o
perfil dos personagens e os

produgéo, a tipografia, etc. arcos narrativos.

Metatexto Lacunas
Analisar o uso de elementos que
véo além do universo referéncia,
isto é, informagdes fornecidas
especificamente pelo programa,
outros trabalhos dos autores,
fontes secundarias.

PARAMETROS

Analisar se, e de que forma, o fa
identifica e explora lacunas no
universo de referéncia.

DIAGRAMA 1 - Sistematizagdo dos parametros de analise do universo de referéncia.
FONTE - Elaborado pelos autores (2025)

Com relacdo a arquitetura operacional do YouTube, analisamos aspectos gerais da
conversacdo em rede, como a circulacdo da informacdo, a segmentacéo, a replicabilidade e a
formacéo de conexdes assimétricas (DIAG. 2). O interesse aqui é identificar de que maneira as
caracteristicas da arquitetura informacional da plataforma norteiam a criagdo e a interacéo nas
praticas dos fas. Neste sentido, foram estabelecidos quatro parametros. O primeiro, relacionado
aos recursos de individualizacdo, refere-se tanto a recursos disponibilizados pela plataforma,
como imagem de perfil, banner e descricdo, quanto a elementos mais gerais como logotipo,
vinheta de abertura, paleta de cores e borddo ou chamada caracteristica. O segundo diz respeito
ao planejamento de contetdo, desde a definicdo do escopo do canal até sua organizagdo em
séries de videos ou playlists e sua indexacgdo a partir de titulos, hashtags e palavras-chave. O
terceiro diz respeito a interacdo entre usuarios em nichos de comentarios ou através de curtidas.
Neste sentido, leva-se em conta tanto a interacao entre dois usuarios visitantes do canal, como
entre estes e os administradores do perfil criador do contetdo. Por fim, o quarto parametro

compreende 0 uso de recursos multimodais, tanto nas descricbes dos videos quanto nos

9
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comentérios, podendo incluir imagens, emojis, transcricdo de cenas e dialogos, hiperlinks e

marcacao de tempo do video, por exemplo.

’7 ARQUITETURA INFORMACIONAL

Individualizacao Planejamento de
Analisar os recursos I:OI‘ItEI.IdO
disponibilizados pela Analisar a definigdo do escopo
plataforma e os elementos do canal, a organizagdo em
mais gerais como logotipo, séries de videos, as playlists, a
vinheta de abertura, etc indexagéo a partir de titulos, as

hashtags e as palavras-chave.

PARAMETROS

Interagdo entre usuarios Recursos multimodais
Analisar tanto a interagdo entre Analisar as descriges dos
dois usuarios visitantes do videos guanto nos comentarios,
canal, como entre estes e 0s podendo incluir imagens, emajis,
administradores do perfil criador transcrigdo de cenas e didlogos,
do contetdo. links e marcagao de tempo do
video, ete.

DIAGRAMA 2 - Sistematizagdo dos parametros de analise da arquitetura informacional do YouTube.
FONTE - Elaborado pelos autores (2025)

Para a extracdo dos comentarios publicados no video analisado neste artigo adotamos o
protocolo de abordagem de monitoramento, extracéo e codificacdo de dados que se divide em
trés etapas: 1) extracdo dos metadados, 2) organizacdo dos metadados e 3) codificacdo dos
contextos conversacionais analise dos comentarios extraidos do Youtube. A primeira etapa
consistiu na extracdo dos comentarios, os dados foram coletados a partir da autorizacdo da API
do YouTube e com o prompt desenvolvido pelo Communalytic, da Toronto Metropolitan
University (GRUZD; MAI, 2025). Posteriormente os metadados id, date, author, text, type,
author_channel, _url author ,channel_id, edited date, parent post id, parent username,
direct_reply_to, likes, video_id e video_url foram organizados em uma tabela csv. Na terceira
etapa, 0s 6.147 comentarios foram identificados, descritos e categorizados de forma individual.
Por conta do volume e da complexidade dos dados, a codificacdo foi dividida em duas fases:
macrocodificacdo e microcodificacdo. Inicialmente, na macrocodificacdo categorizamos as

postagens a partir do tema central da publicacdo, j& na microcodificacdo a categorizacdo foi
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norteada pelas especificidades destas postagens. Por fim, analisamos 0s contextos
conversacionais a partir do interesse de pesquisa.

O terceiro processo de analise da literacia do fa é voltado para a discussdo da pedagogia
do pop (DIAG 3). O conceito abarca abordagens educacionais, formais e informais que
integram a cultura pop aos processos de ensino e aprendizagem (JANAK; BLUM, 2013;
MAUDLIN; SANDLIN, 2015; JUBAS et al., 2015). De acordo com Janak e Blum (2013) além
da cultura pop ser fundamental para a percepcao e compreensdo dos sujeitos em relacdo ao
mundo em que estdo inseridos, ela fomenta, mesmo que indiretamente, a reflexdo sobre

questdes ligadas a identidade.

Identificacao Tematica
Analisar se, e de que forma, o Analisar se, e de que forma, o fa
fa reconhece aspectos do correlaciona os temas do
7] universo de referéncia (temas, universo de referéncia com
o desdobramentos n_arrati\ros. questdes reais, como ética,
& etc.) em sua prapria vida ou moralidade, politica ou cultura.
E experiéncias.
‘E
- . LN L - .
E Repertorio midiatico Controversia
Analisar se, e de que forma, o fa Analisar se, e de que forma, o fa
identifica similaridades e ressignifica o universo de
intertextualidades entre outros referéncia, explorando
contetidos da cultura pop. amarragdes interpretativas que
nao estdo presentes na obra
original.

DIAGRAMA 3 - Sistematizacao dos parametros de anélise da pedagogia do pop.
FONTE - Elaborado pelos autores (2025)

Neste processo sdo analisados quatro parametros. No primeiro parametro observamos
se, e de que forma, o fa reconhece aspectos do universo de referéncia (temas, desdobramentos
narrativos, etc.) em sua propria vida e/ou experiéncias pessoais. No segundo parametro
analisamos se, e de que forma, o fa correlaciona os temas do universo de referéncia com
questdes reais, como ética, moralidade, politica e/ou cultura. No parametro seguinte observa-
se se, e de que forma, o fa identifica similaridades e intertextualidades entre outros contetdos

da cultura pop. Por fim, no quarto parametro analisamos se, e de que forma, o fa ressignifica o
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universo de referéncia, explorando amarragdes interpretativas que nao estdo presentes na obra

original.

5. A Literacia do Fd em Attack on Titan: Requiem

A andlise da literacia do fa centra-se no video publicado pelo Studio ECLYPSE,
intitulado Attack on Titan: Requiem, e nos comentérios dos interagentes no YouTube. No
entanto, como a fan animation baseia-se tanto na obra original, Shingeki no Kyojin, quanto no
dojinshi AOT no Requiem, o estudo abrange também o contexto geral dessas outras producdes.
Esse repertorio € importante para a avaliagdo da conversacdo dos fas em torno do final
alternativo proposto e para a compreensdo da narrativa apresentada pelo video, que adapta
apenas o primeiro capitulo da fanfic. O estudo estabelece trés &mbitos de andlise: universo de
referéncia, arquitetura informacional e pedagogia do pop. No primeiro momento, observamos
como o fa se refere ao universo candnico, demonstrando dominio sobre a trama apresentada,
destacando incoeréncias e discutindo. No segundo, como as especificidades da plataforma
utilizada - neste caso, 0 Youtube - foram aproveitadas na producgéo de contetido e conversacao.
Por fim, identificamos como o fandom acessa as camadas interpretativas e extrapolam o

universo de referéncia, estabelecendo conexdes com outros textos e fatos histéricos.

5.1 Universo de referéncia

O primeiro processo a ser considerado na analise diz respeito ao universo de referéncia,
ou seja, ao canone de Shingeki no Kyojin. Aqui, dois pontos sdo fundamentais: a maneira com
a qual se apropriam da historia para fornecer desdobramentos complementares ou mesmo
distintos com relacdo ao original, e 0s recursos estilisticos empregados. Enquanto, no nivel do
contelido, a producdo dos fas questiona o fim dado ao personagem Eren e ressignifica suas
motivacOes, em um nivel estético foi buscada uma fidelidade com relag&o ao estilo do animé,
tanto na animagé&o, quanto na trilha sonora e dublagem dos personagens.

Em termos narrativos, o final reimaginado de AoT no Requiem funciona como uma
alternativa ao encerramento canonico, que deixou muitos fas insatisfeitos. Almeja, portanto, a
verossimilhanca e a coeréncia, embora subverta alguns significados. Para que possam propor
uma cadeia de eventos diferente, os fds empenham-se em apresentar uma historia passivel de

acontecer no universo ficcional original e que possa ser aceita por outros fas que também
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conhecem a fundo o desenvolvimento dos arcos dos personagens. Adaptando a fanfic para o
video, a animacdo também carrega essas caracteristicas. Foram acionadas teorias que possuem
respaldo no canone para reforcar os argumentos apresentados. Além disso, a adaptacao
evidencia o olhar atento dos fds ao consumir a franquia, pois, a0 mesmo tempo em que
reconfiguram eventos narrativos, a fanfic e a fan animation tomam o cuidado de néo se desviar
muito dos codigos e regras de Shingeki no Kyojin.

No ambito estético, o Studio ECLYPSE faz uso de recursos como o plano detalhe, muito
comum nos animés, além de optar por uma trilha sonora instrumental épica, que se assemelha
a trilha sonora original. H4, ainda, a animacéo e a masica de encerramento, que compdem a
vinheta final. Essa estrutura de finalizacdo dos episddios € uma caracteristica dos animés, e
esta presente em Shingeki no Kyojin. E valido ressaltar, ainda, que ha musicas no video
compostas pelos proprios fas responsaveis pela animacao. Outra particularidade observavel na
obra original que também ¢é identificada no video é a insercdo, durante o periodo em que

aconteceriam os comerciais, de artes gréficas contendo alguma curiosidade ou explicacéo sobre

o universo ficcional (FIG. 3).

BRI

PUBLIC DISCOIUSURE

wa

FIGURA 3 - Insercdo grafica com informagdes sobre o universo ficcional na fan animation e em um episédio do
animé, respectivamente
FONTE - Captura de tela do YouTube/Crunchyroll (2025)

E notavel o esforgo dos fis em fazer uma animagao semelhante, estética e narrativamente,
aobra original. Enquanto AoT no Requiem traz a estrutura de um manga4, inclusive com a leitura
no sentido oriental, o video Attack on Titan: Requiem tenta replicar, o mais fielmente possivel,
um episddio do animé, atentando-se aos tragos, a trilha sonora, a animacéo e a edi¢ao do video.
O cenario, a ambientacdo e os personagens remontam as cenas do capitulo 137 do manga,

correspondente a episodios da dltima temporada de Shingeki no Kyojin (FIG. 4). E a partir
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desse momento do cénone que os fas ressignificam a historia, concebendo explicacdes e

acontecimentos alternativos.

FIGURA 4 - Cenas da fan animation (acima) e do animé (abaixo).
FONTE - Captura de tela do YouTube/Crunchyroll (2025)

Para a construcdo da narrativa, a fanfic e o video se ancoram em teorias amplamente
discutidas pelo fandom. Tais teorias tentam preencher lacunas que a obra deixou em aberto,
seja por inten¢do ou descuido. Uma delas é chamada “A lamparina e a maga” e utiliza de
diversos capitulos e didlogos do manga para sustentar sua interpretacdo dos eventos canonicos.
No site de AoT no Requiem ha uma pagina dedicada a explicacdo dessa teorial®, proposta
originalmente em espanhol pelo fd José Ignacio, que a publicou no Facebook apds o
langamento do capitulo 130 do manga. Ja a teoria “Akatsuki no Requiem” parte da musica
homaonima, cujo clipe'® foi destrinchado pelos fas. A cangéo da banda Linked Horizon foi feita
para 0 encerramento dos episodios da terceira temporada de Shingeki no Kyojin. O clipe,
embora ndo traga os personagens do animé, faz inameras referéncias a obra. A partir da analise
minuciosa da letra e do video, os fas correlacionaram a cancdo a narrativa de Shingeki no Kyojin

e teorizaram sobre o final da série a partir da interpretacéo desse clipe.

14 Disponivel em: https://bit.ly/3WWPsoA . Acesso em: 9 fev. 2025.
5 Disponivel em: http://bit.ly/42T17Kn. Acesso em 12 fev. 2025.
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All the characters and canon materials used in this fan animation are the sole
property of Hajime Isayama, Kodansha Ltd., WIT and Mappa Studio. Please support
the release of the Attack on Titan official Manga and Anime.

Shingeki no Requiem is a fan work and made with our utmost respect to the original
creators to honor the legacy of Attack on Titan (HEE2E A) by exploring a 'what-if'

scenario of its ending in an animation format. This fan-project is 100% non-profit.
We're a team of passionate fans from each part of the globe with different
backgrounds, cultures, and languages who all came together to show our love for

this amazing story.

Thank you Hajime Isayama, for blessing us with a modern masterpiece.

FIGURA 5 - Aviso inserido pelo estidio no inicio do episodio*®
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

Para a proposicdo de tais teorias, que se mostram coerentes e bem amparadas pelo
material original, e para a discussdo dessas interpretagdes com outros fas, € necessario um
profundo conhecimento sobre o canone. Mediante tal conhecimento, os fés sdo capazes de criar
contetidos que mantém a coesdo em relacdo aos trabalhos originais, a0 mesmo tempo em que
exploram outros vieses criativos e interpretativos. Além disso, ha a inser¢do de um aviso no
inicio da fan animation reconhecendo a autoria dos materiais e personagens utilizados e
pedindo que os fas mantivessem o0 apoio aos langamentos da franquia original (FIG. 5). Os
criadores se apresentam como um time de fas de diferentes paises e culturas, unidos pela paixao
por Shingeki no Kyojin e pela vontade de criar um projeto sem fins lucrativos, com o intuito de

explorar cendrios hipotéticos para o fim da trama.

5.2 Arquitetura informacional do YouTube

O aviso antes do inicio do episddio demonstra uma preocupagdo com o fandom em dois

sentidos. Primeiramente, deixar claro que se apropriaram de um trabalho artistico ja

16 0 aviso, em traducdo prépria: Todos os personagens e materiais candnicos usados nessa fan animation séo de
propriedade Unica de Hajime Isayama, Kodansha Ltd., WIT e Studio Mappa. Por favor, apoie 0 manga e o animé
oficial de Attack on Titan. Shingeki no Requiem é um trabalho de fas e foi feito com o maximo respeito aos
criadores originais, para honrar o legado de Attack on Titan ao explorar um cenario de “e se” para seu final, em
um formato de animagdo. Esse projeto de fas é 100% sem fins lucrativos. N6s somos um time de fés apaixonados
de cada parte do globo, com diferentes historias, culturas e idiomas, que se uniram para mostrar 0 amor por essa
histdria maravilhosa. Obrigado, Hajime Isayama, por nos abengoar com essa obra de arte moderna.
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estabelecido e sem a intengdo de lucros. Em segundo lugar, por ja prever que a proposicao de
um final alternativo a um produto cultural tdo amado por seus fas geraria controvérsia na
comunidade. Ao observar os comentarios dos interagentes, pode-se perceber como a
apropriacdo e ressignificacdo do universo ficcional desenvolvidas pelo estudio foram, ora
elogiadas, ora criticadas em discussdes fundamentadas com argumentos. No geral, oS
comentérios reconhecem o esforco e o comprometimento empregados pelo estudio em
desenvolver uma fan animation com profundidade narrativa e fidelidade estética, assim como
apreciam as camadas interpretativas levantadas com o roteiro e a edicéo.
‘, . I'm surprised people are angry about doing the alternate ending. In the end, the original
work will remain, so why shouldn't they? You really did your best. Thank you all

. ] €m Responder

This is stellar not only because of the quality of a fan animation, but because you've deftly woven new

dialogue and meaning into the original story. | already understood Eren's actions, but this took his motives
to a whole new level. Bravo, bravo!

Responder

FIGURAS 6 e 7 - Comentérios dos fas sobre a interpretacdo proposta pela fan animation
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

Clarke (2013) argumenta que tentaculos transmidia oficiais estdo mais fortemente presos
a uma ideia de coeréncia narrativa para expandir a nave mde, enquanto aqueles criados fas
podem ser mais contraditorios e controversos. Pelos comentarios do YouTube, podemos
identificar que ha, de fato, uma controvérsia entre os fas com relacdo a fan animation. O que €
interessante de observar, neste caso, é que o final original também gerou frustragdo em parte
do fandom, mostrando que, embora pertencam a uma mesma comunidade e estejam unidos
pelo afeto a um mesmo universo ficcional, fds sdo grupos plurais e que se relacionam de
maneiras distintas a obra e com motivacges variadas. Ha pessoas que enxergam uma coeréncia
maior no personagem de Eren a partir do final alternativo ndo oficial, argumentando que a
construcdo que o anime faz em temporadas anteriores ndo se conectava com o desfecho
implementado pelo autor original. JaA pessoas que gostaram do fim do animé enxergaram
discrepancias e furos na adaptacdo feita pela fanfic.

Tais discussdes, independente da opinido defendida, evidenciam um conhecimento

profundo dos personagens e eventos ficcionais. Ao interagir com outros usuarios na secao de
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comentérios, os fas utilizavam as possibilidades da arquitetura informacional do YouTube para
concordar, refutar ou estabelecer discussdes coletivas. Recursos como a marcacgao de tempo no
video, o uso de elementos graficos, a interacdo entre usuarios e a transcri¢do de cenas e dialogos
podem ser observados em diversos comentarios (FIG. 8). Menos de um més apés a publicacéo
do video, este j& contava com 900 mil visualizacBes e mais de seis mil interacBes, com a
frequente formacédo de nucleos de discussdo onde diversas pessoas respondem umas as outras

em torno de tépicos especificos.

“Godlike in power, but forever a slave” Let Studio Eclipse cock, That line was fire ¢ ¢

—-— Responder

the scrip is from the AoT Requiem manga

T Responder

i
i

Seriously they used more dope sentences &

J Respondes

FIGURA 8 - Interac@o entre usuarios nos comentarios da animagao.
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

N&o apenas 0s espectadores interagem entre si, como também enviam mensagens diretas
aos criadores da fan animation. O espaco dos comentarios é verificado pelos administradores
do canal, que curtem e respondem algumas mensagens publicadas. Eles também utilizam o
recurso de fixacdo de comentarios, como disponibilizado pela plataforma, para destacar
mensagens especificas [FIG. 9]. Apesar de haver uma descricdo no video publicado, com
informacdes sobre a animacdo e mensagens gerais a comunidade, o texto que foi fixado se
direciona aos interagentes de uma forma mais direta, com agradecimento pelo apoio e alguns
lembretes. Um deles encoraja outras pessoas a dublarem o episddio em outros idiomas,
reforcando que o projeto é voltado para a comunidade e ndo possui fins lucrativos. Isso é
reiterado em outro lembrete que pede para que ndo sejam feitas doagdes financeiras ao canal.
Além disso, um hiperlink é disponibilizado para a trilha sonora original e um emoji foi inserido

como parte da identidade visual do canal.
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} Fixado por Studio ECLYPSE
(@studioECLYPSE) h4 3 semanas (editado)

N Thank you for the insane amount of support guys! A couple of things:

1) To everyone that has been asking, you're FREE to make a DUB of the episode in any language you'd like
and upload it to your channel, this project is for the AOT community.

2)All the music in the Episode is either original or a cover made from scratch of the original AOT
Soundtrack, our versions will be released very soon. If you see any ads during the episode the revenue
goes directly to the original copyright owners of the songs we covered.

Edit: OST IS LIVE ON Crimsgn Jgy ‘s CHANNEL:

youtube.com/playlist?list=PLnxpuU3MPHJCV

3)We would appreciate not receiving offerings of donations for our fan-projects, we're very thankful for
the few super comments in these past hours the video has been up but we have turned off any type of
donating options for our channel.

4)The extended Japanese version of the episode will be released later this year but we don't have a close
enough date yet, please look forward to our future announcements and the release of the OST cover and
original tracks N

Mostrar menos
5 21mil CJ  Responder

* 66 respostas

FIGURA 9 - Comentario fixado pelo canal dirigindo-se a comunidade.
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

O canal do estudio também aproveitou as ferramentas do YouTube para ampliar as
possibilidades de interacdo e difusdo de contetdos. Além do episddio langado em 16 de janeiro
de 2025, nos meses anteriores foram publicados teasers, trailers e bastidores dos processos de
criacdo da animacdo (FIG. 10). A trilha sonora original também foi disponibilizada. Tais
conteudos foram organizados em playlists, divulgados a partir de um cronograma ou ordem
estabelecida e, entdo, foram criados ambientes nos quais membros do fandom podiam interagir
entre si, a0 mesmo tempo em que mantinham contato com 0 processo criativo. Apesar de o
YouTube estabelecer uma relacdo nédo horizontal entre administradores do canal - que podem
publicar os videos, determinar sua privacidade e autorizar comentarios, por exemplo - e seus
espectadores, ele ainda favorece a conexao entre usuarios a partir de seus interesses e colabora
para a criacdo de um senso de comunidade que foi explorado pelo Studio ECLYPSE.
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AOT: Requiem “Not yet..." | Key Animation

FIGURA 10 - Video que mostra o processo criativo da animacao
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

Desde a identificacdo e reproducdo de padrbes estéticos e narrativos, até a
disponibilizagdo e difusdo de contetidos em redes sociais digitais, os fas de Shingeki no Kyojin
demonstram uma habilidade bastante desenvolvida com relacdo a producdo, circulacdo e
producdo de conteudos. No YouTube, encontraram um ambiente propicio para o
desenvolvimento do projeto e para a criacdo de uma audiéncia especifica, unida pela paixao
pelo animé, assim como por um conhecimento aprofundado sobre seu universo ficcional. Essas
pessoas, ao debaterem entre si e comentarem a interpretacdo dada pela animacéo ao fim da
historia, exercitam uma série de habilidades fundamentais para a vida contemporanea, como a
navegacdo online, a comunicacdo em rede, 0 consumo critico e a producdo responsavel de
conteddos.

5.3 Pedagogia do pop

O processo ligado a pedagogia do pop diz respeito a maneira com a qual os fas
extrapolam o canone, o que pode ser feito de diferentes modos. As controvérsias levantadas
pelos f&s na reimaginacdo da histéria empregada pela fanfic e pela fan animation s&o um
exemplo, pois inserem na trama novas perspectivas e motivacbes que ndo estavam la
originalmente, contribuindo para a expanséo do universo ficcional. Uma vez que Shingeki no
Kyojin foge do maniqueismo bem/mal e discute tematicas complexas através de personagens e
acontecimentos moralmente discutiveis, com espaco para interpretacdes ambiguas e abertas, a

discussédo sobre a narrativa ganha espaco entre os fas.
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A expansdo de narrativas atende a necessidades sociais, comerciais e semidticas de
determinadas historias (SCOLARI; BERTETTI; FREEMAN, 2019). Neste sentido, uma
narrativa transmidia pode ser definida pelas criacdes desenvolvidas a partir da industria
midiatica (canone) e da cultura colaborativa (fandom). No caso de Attack on Titan: Requiem,
temos um tentaculo criado pelo fandom que se vincula ao universo de Shingeki no Kyojin e
negocia com ele. A partir da controvérsia, o fa ressignifica o universo ficcional e explora outras
camadas interpretativas que ndo estdo, necessariamente, explicitas nos eventos candnicos,
como é o caso de Attack on Titan: Requiem e da fanfic na qual se inspira, que se ancoram em
teorias alternativas para a construgéo narrativa.

A pedagogia espontanea do pop também fica em evidéncia ao se avaliar a sessdo de
comentarios do video no YouTube. Os fas, através das opcOes de resposta disponiveis na
plataforma, interagem entre si, debatem teorias e defendem seus pontos de vista, seja em
consonancia ou em dissonancia a obra original e as teorias da fanfic e da fan animation. Um fa
(FIG. 11) discute, por exemplo, as visOes diferentes do conceito de liberdade que os
personagens Eren e Armin possuem, utilizando trechos de diferentes capitulos do manga e

episadios do animé para corroborar seus argumentos.

- _hé 3 semanas
_ Armin's view of "freedom” and Eren's view of "freedom” are two different things. Armin only cared about the sights, but Eren went
further than that LATER ON, to about having the freedom 1o see those sights. | can see your POV of that moment in Midnight Sun, and | respect that.
Really.

However, a few chapters later in Chapter 90, when Eren talks to Armin about what lies beyond the walls, sure, he lists off "the sights". However, there
is a panel where he thinks of his aunt as a child, who was mauled to death by dogs, and his expression looks like one of dread. You could see the
black-and-white contrast when he says "There's freedom’ in that same panel with his facial expression and that horrific image of his dead aunt. And
later on, when they do make it to the sea, everyone especially Armin is enjoying "the sights" but Eren isnt. The sight of the sea alone doesnt give him
joy anymore, or any feeling of strength. Rather, when he says that "if they kill their enemies beyond the sea, would they be free”, you could see that he
feels a sense of resignation or dread. He doesnt have this feeling of power or delight of seeing the sights, because he is instantly reminded of why he
and his people are unable to see those sights peacefully due to a world that wants them all dead.

Also, in Chpt 131, are you talking about the "When | learnt that Humanity lived outside the walls, | was so disappointed” line?

Also, the "No, it wasnt just that" line was a good point you stated. That was a good one. However, the more | looked at it, | more | saw it line up with
the pregancy plot. Yes, the friggin' pregancy plot. Sorry to rant off here, but if you as a writer were dedicating entire pages about officials discussing
of who banged Historia, with Farmer-kun set up as the red herring only for the red herring to be the actual guy? | get it, if you play it off right, the
reception would be fine, but Isayama dropped the ball on that one. The whole pregnancy conspiracy just became a complete waste of time when
those pages couldve been dedicated 1o solve the story's other mysteries.

Playing devil's advacate for a moment, say the pregnancy plot was Eren being the father, (even though the main story already hints it was that
obvious), and it was this specific subplot that allowed me to connect the "No, it wasnt just that” line to the Rumbling.

Historia gave birth on the same day as the Rumbling began. Look at this from a thematic and poetic standpoint: Eren begins the Rumbling to
GUARANTEE Paradis' safety, end the Titan curse (Te end the Sins of the Father) and ensure future generations of Eldians can have the FREEDOM to
SEE the sights. His child being born on THAT same day only strengthens those three reasons even more. The first Eldian child to be bomn in a world
where they wouldnt be hated simply because they existed, and that that child was his, and that the child would be born out of love (as what Historia
said she wanted, thus helping to end the Sins of the Father. The Sins of the Father theme is CRUCIAL to Historia as it is to Eren). Hence, the "No, it
wasnt just that” most likely could either refer to Eren's child or (the less likely reason) refer to the future generations of Paradis.

And to cap it off, that could be why he says something along the lines of "This world isnt what | dreamed it to be” after that line.

It could mean that Eren not only acknowledges the fact once more that the world is gunning for Paradis, but it is his child being born into that same
world which gives him the extra motivation to "keep moving forward" and "fight on" to make sure that reality never comes true.

| admit, this isnt one of my strongest points and it was bit of a stretch. It was something | had off the top of my head. Still, | appreciate you telling me
about that line in Chpt 131.

FIGURA 11 - Comentério do & sobre os ideais de liberdade dos personagens.
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FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

J& outro interagente (FIG. 12) defende a representacdo de Eren no final alternativo,
argumentando que, no final canbnico, as agdes do personagem ndo condizem com a
personalidade construida ao longo da historia. Para isso, cita uma série de cenas que definem

as caracteristicas de Eren, em contraposicéo as atitudes do protagonista no encerramento.

. _hé 2 semanas
_ Sorry for the text, but | hope | can adress Eren's issue here.Many people, including yourself, has fallen into this strawman of Eren being a heartless and cold 'Chud'
or something. The anime fans of AQT loved the ending because they don't pay attention to the story and were given the spectacle of fireworks they were expecting. Good
animation and voice acting but poor writing.
So,you may ask, what did the 'Ending Haters' wanted from Eren? It's very simple : for Eren to remain CONSISTENT with his character.
To showcase my point, let's remember the most important 'crying' and emotional scenes of Eren:

-Eren cried over his mother's DEATH

- Eren cried at the stomach of a Titan thinking that he was going to DIE while remebering his mother.

-Eren cried during Levi's squad DEATH.

-Eren cried during Hannes's DEATH.

-Eren cried over the guilt of being responsible of hundreds of scouts DYING for nothing when he learned at the Crystal Catacombs that his father stole the founding titan.
- Eren cries and kneels next to Reiner during the Scouting's training over the fact that he's going to DIE without changing anything.

-Eren cries to Ramzi, a child, over the fact that he's going to commit MASS MURDER and going to KILL men,women and children alike.

And so on..

Now, what's the pattern here?

Eren, despite being emotional, DOES NOT CRY OVER PETTY SHIT.

Within the ending of cannon AQT, Eren reveals that he's responsible for:

- KILLING HANGE and SASHA

-KILLING HIS OWN MOTHER

-Putting the rest of his friends on the risk of DYING

-KILLING 80% of the WORLD.

Off of all of THAT, what makes Eren cries and lies down on the ground like a sack of shit is the POSSIBILITY, I'l speak once more, THE POSSIBILITY, of Mikasa being with another
man AFTER he's dead

What's the ending is showcasing with it's execution, it's that Eren is more emotionally hurt from the POSSIBILITY of Mikasa being with another man than TRAMPLING MILLIONS
of people and KILLING HIS OWN MOTHER.

Are you fucking kidding me? Where has EVER been established in the narrative that Eren was so petty to THAT degree? After fighting entire WARS and amputating his own fucking
knee, after comming to terms of killing fucking CHILDREN,BABIES and PREGNANT WOMEN, Eren simply can't come to terms of Mikasa finding another partner after his death.

Not only it destroys Eren’s character, it also destroys the actual relevance of the Rumbling itself, which is why the "Eren's crying over Mikasa" scene is meme'd stupidly to hell,
because it's exactly that: fucking stupid.

Within this very fan-animation, you can go to 11:44 and see that Eren is CRYING while rewatching the death of his mother, which is much more CONSISTENT with his personality
and character, instead of crying over highschool drama. Eren is remorseful over his actions, but will keep moving forward nonetheless.

FIGURA 12 - Comentéario de um interagente sobre a representacdo do protagonista Eren.
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

Aspectos referentes a tematica e a identificacdo com os eventos narrados também podem
ser observados nos comentarios, mostrando conexfes que os fds fazem entre o universo
ficcional e contextos politicos e sociais. A narrativa de Shingeki no Kyojin trata, ao longo da
reta final da obra, de temas como o genocidio, a eugenia e o militarismo. O protagonista Eren
elabora um plano para dizimar a populacdo fora das muralhas de Paradis, lugar onde vive,
enquanto seu irmdo defende a esterilizacdo dos eldianos, o povo descendente dos titds, para
que eventualmente desaparecam. Tais medidas drasticas acontecem em meio a séculos de
segregacdo e discriminacgéo, em ciclos de guerra entre povos. A narrativa estabelece, inclusive,
alguns paralelos entre a situagdo dos judeus durante a Segunda Guerra Mundial e a situagéo

dos eldianos no universo de Shingeki no Kyojin. No entanto, muitos fas questionam alguns
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aspectos da obra, incluindo a abordagem do genocidio planejado por Eren, o que motivou, em
parte, a reescrita de finais alternativos.

Nesse contexto, um fa associa Eren a figura de Adolf Hitler, referindo-se ao personagem
como Hitleren. Ele pontua que néo é coincidéncia que, assim como Trump venceu as elei¢cdes
presidenciais dos Estados Unidos, a maioria das pessoas goste do final candnico, pois ainda ha
muitos nazistas na atualidade. Ao longo do comentéario, o fa se mostra insatisfeito com o
tratamento dado a Eren apds a dizimacdo de grande parte da humanidade e defende o final
alternativo por ndo transforma-lo em her6i.l” Outro interagente concorda com a critica a
humanizacdo de Eren no final Shingeki no Kyojin e aponta outras inconsisténcias observaveis

nas agdes do personagem, que contradizem a personalidade construida ao longo da obra.

. I 3 semanias

The attempt of humanizing Eren at the end was horrible because as we see in the end.

He just gives up, not in character for Eren.

He has no idea what he was doing,

“I don't know why but | wanted to very badly”

So all that resolve Eren had was a big fat lie.

Eren was always a guy with an iron will, bravery and passion who wouldn't hesitate erasing the entire world if it meant his
friends and family would be safe,

he always had a monster inside him and we have known that since the beginning

Eren always keeps on fighting no matter what the odds are, that's the main point of his character.
But the ending takes all of that away, Eren’s resolve, Eren’s passion, Eren's bravery and just contradicts everything we knew
about him.

FIGURA 13 - Comentéario de um f& sobre a humanizacdo de Eren no final de Shingeki no Kyojin.
FONTE - Captura de tela do YouTube (2025)

H4, ainda, fas que ativam o repertério midiatico ao identificarem similaridades entre o
video e outras obras da cultura pop. Um dos interagentes (FIG. 14) utilizou o recurso de
minutagem para explicitar referéncias a outros filmes nas cenas de Attack on Titan: Requiem.
Para o fa, ha associacdes entre trechos da fan animation e os longas Noé (2014) e Duna (2021).
J& outro fa (FIG. 15) indaga se ndo ha referéncias ao animé Jojo's Bizarre Adventure (David
Production, 2012-2021).

17 Em portugués: “Kkkkk, vocé s estd bravo que o Hitleren vai acabar preso nos caminhos pela eternidade ao
invés de ganhar um beijo e um abraco da sua irméd adotiva e ter todos chorando por ele, agradecendo a ele, Ihe
dando um belo timulo e garantindo seu desejo de ser lembrado por dez anos. O Trump venceu. A maioria das
pessoas gosta do canone. H&4 uma razdo para essas duas coisas serem verdade. H4 muitos nazistas hoje em dia, 0
que é o motivo de haver tantos fas do final canénico. Vocé pode s cair fora e deixar os ndo nazistas aproveitarem
o seu final, onde o Eren NAO ganha um tamulo bonito com um beijo e um abrago e termina nos caminhos pela
eternidade? O menino que buscou a liberdade deixado pra sempre acorrentado ao seu proprio fim. Isayama deu o
nome a Mikasa por causa de um navio de guerra japonés da Segunda Guerra Mundial, ele deu o nome a Erwin
por causa de um nazista. Vocé pode ir ao r/attackonretards, que tem esse nome com uma ofensa capacitista, e
dizer |4 para outros nazistas toda a sua merda prd-final, sé deixe os ndo nazistas aproveitarem seu final.

22
2) WWW.compos.orgbr



s

compds

J34° Encontro Anual

. Universidade Federal do Parana (UFPR) | Curitiba/PR
da Compos 2025 10a 13 de Junho de 2025

_ ha 3 semanas (editado)
5:00 Noah (2014) reference

6:47 victim blaming? in an ANIME?! :0

10:45 Dune reference

7y CH Responder

Jojos reference?!
55 CJH  Responder

FIGURAS 14 e 15 - Comentarios com referéncias a outras obras da cultura pop.
FONTE - Capturas de tela do YouTube (2025)

Pode-se observar, portanto, que os fas, além de conhecerem bem o universo ficcional e
aprofundarem-se na interpretacdo de personagens e eventos do canone, também sdo capazes
de ativar o repertorio midiatico e associar as tematicas trabalhadas na obra a eventos reais,
discutindo sobre ética e politica no contexto atual a partir da narrativa. Com isso, podem
reconhecer aspectos da ficcdo nas préprias experiéncias pessoais, 0 que gera nao apenas

identificacdo, mas também potencial para reflexao.

6. Consideracdes finais

Os fés de Shingeki no Kyojin demonstraram um conhecimento aprofundado sobre o
canone, sendo capazes de produzir materiais semelhantes aos originais narrativa e
esteticamente. E valido destacar a habilidade desses fis de reconhecer convencdes e codigos
estéticos presentes ndo s6 na obra de Isayama, mas também nos animés de modo geral, a
exemplo do plano detalhe e da vinheta de encerramento. Além disso, as discussdes sobre a
construcdo dos personagens, principalmente Eren, e sobre as interpretacdes do final canénico
evidenciam o olhar critico do fandom em relagéo ao contetdo.

Para discutir sobre as decisdes tomadas pelo animé e imaginar finais alternativos, os fas
demonstraram dominio ndo sO das etapas criativas, com relacdo a elaboracdo da propria
animacdo, dublagem de personagens e cria¢do de trilha sonora original, como também das vias
para circulacao de tais contetdos. O canal no Youtube funcionou como ambiente central onde

0 episadio foi disponibilizado, mas, antes disso, também serviu para angariar o interesse da
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comunidade e criar expectativas para o langamento. Teasers e bastidores foram publicados
como forma de estabelecer um fluxo de atengéo e teve sucesso em conquistar o engajamento
do fandom. Nos comentérios, foi perceptivel o nivel de conhecimento dos interagentes nao
apenas para debater sobre elementos narrativos e estilisticos, mas também na maneira como
criavam redes de discussdo e utilizavam dos recursos disponibilizados pelo préprio Youtube
para transmitir suas ideias e opinides.

A partir da reflexdo sobre a narrativa original, os fas também demonstraram a habilidade
de correlacionar os eventos ficcionais a aspectos politicos e sociais da atualidade, como a
eleicdo de Donald Trump ou a ascensdo de movimentos de extrema-direita. Os interagentes
foram capazes, ainda, de associar a fan animation Attack on Titan: Requiem a outras obras da
cultura pop, acionando o repertério midiatico. Esse processo permite que os fas reflitam sobre
a narrativa e identifiqguem aspectos da vida cotidiana na ficgéo, e vice-versa.

A proposta tedrico-metodoldgica apresentada neste artigo foi elaborada e testada ndo
s0 na fan animation Attack on Titan: Requiem, mas na producdo dos fés de telenovela e das
séries estadunidenses no X e no Instagram. Entretanto, € importante ressaltar que o protocolo
ainda esta em construcdo, considerando ndo s6 as constantes mudangas nos pProcessos
envolvendo a arquitetura informacional/operacional das plataformas, a dataficacdo, os modelos
de negdcio e como as politicas de governanca interferem nos processos comunicacionais, como
também a complexidade e as nuances das praticas da cultura de fas na contemporaneidade.
Deste modo, nosso principal intuito € justamente avancar com as discussdes sobre a inter-
relacdo entre os estudos da literacia midiatica e da cultura de fas, isto &, refletir sobre os modos

de analisar a compreenséo critica e a producdo criativa a partir da literacia dos fas.
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