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Resumo

O presente artigo ¢ resultado de uma pesquisa antropologica sobre o jogo do bicho em
Imperatriz, Maranhdo. Para a pesquisa foi utilizado o método de entrevista qualitativa
de Rubin & Rubin (1995, cujos resultados permitiram analisar a forma como o jogo ¢
praticado em Imperatriz. Por meio da pesquisa de campo, também, foi possivel apurar
quais as caracteristicas particulares do jogo do bicho, bem como, analisar qual a funcao
da exposicao e da familiaridade (Thompson, 2018) como contribuicdo da comunicagdo
para a producdo cultural local.

Palavras-chave: Jogo do bicho; producdo cultural; praticas culturais; cambistas; poder
da exposic¢ao.

Introduciao
Este artigo ¢ resultado de uma pesquisa de campo sobre o jogo do bicho em

Imperatriz, Maranhdo, desenvolvida durante a disciplina de Antropologia da
Comunicac¢do, do curso de Jornalismo da Universidade Federal do Maranhdao (UFMA).
O objetivo da pesquisa foi possibilitar aos alunos o desenvolvimento dos conceitos

basicos da ciéncia antropologica, associados aos sistemas simbdlicos e aos sistemas de
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comunicagdo, levando em consideragdo a importancia da comunica¢do na producdo
cultural.

A pesquisa de campo foi realizada em dois locais na cidade: no Bairro
Mercadinho e na Avenida Bernardo Sayao. No Mercadinho, foram identificadas e
consultadas trés barracas de apostas, mas somente uma das cambistas nos concedeu
entrevista, a partir daqui identificada como “entrevistada 1”. Cambista ¢ o termo
utilizado para nomear a pessoa responsavel pelas apostas em cada barraca.

Na avenida Bernardo Sayao, foi identificada e consultada apenas uma barraca do
jogo do bicho, na qual foi cedida a entrevista, identificado neste artigo como
“entrevistado 2”. As perguntas feitas durante as entrevistas foram previamente
preparadas e abordaram os aspectos referentes ao tempo que os entrevistados trabalham
e como tiveram contato com o jogo, a relagdo entre sonhos e apostas, a regulagao da
pratica, a versdo on-line e como o jogo funciona.

Para a pesquisa, utilizamos o método de entrevista qualitativa de Rubin & Rubin
(1995), na qual os entrevistados responderam a perguntas especificas sobre o jogo do
bicho verbalizando sobre a forma como se tornaram cambista e qual a relevancia do

jogo no ambito local e social.

Historico do jogo do bicho no Brasil

O jogo do bicho ¢ uma bolsa de apostas que foi criada no Rio de Janeiro nos
primeiros anos do Brasil Republica, pelo bardo Jodao Batista Viana Drummond,
fundador do Jardim Zooldgico do Rio de Janeiro, em 4 de julho de 1892, como uma
forma de popularizar e aumentar as visitas ao zoologico. O jogo se tornou popular e se
espalhou pelo Brasil por possuir o cardter publico e acessivel, em que pessoas de
diferentes classes, ragas e profissoes (Freyre, 1959) podem fazer apostas.

Quando surgiu, o jogo funcionava da seguinte maneira: quando a pessoa
comprava o ingresso do Jardim Zooldgico, ela recebia um cupom que tinha a estampa
de um animal, ao final do dia um dos 25 animais que estavam estampadas nos cupons
era sorteado e quem tivesse o cupom com o animal do dia recebia uma quantia de

dinheiro maior do que havia investido ao comprar o ingresso. Mesmo com o
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fechamento do zooldgico, o jogo continuou acontecendo e se difundindo pelos demais
estados do Brasil.

A estrutura do jogo esta dividida em trés niveis: os cambistas que vendem as
apostas; os gerentes que cuidam dos cambistas de determinada area; e os bicheiros que
sdo os que mais lucram com o negocio. O nome mais conhecido no universo do jogo do
bicho ¢ Castor de Andrade. Além de controlar o jogo do bicho na cidade do Rio de
Janeiro, ele também financiava escolas de samba, ajudando a fundar em 1984 a Liga
Independente das Escolas de Samba (LIESA) do Rio de Janeiro. Também foi o maior
patrocinador e dirigente do Bangu Atlético Clube, de 1963 a 1969.

Para jogar, basta escolher um par de dezenas ou um par de animais, cada animal
representa quatro dezenas. Esse par constitui um milhar, cada bicho representa um
grupo de quatro dezenas, iniciando com o avestruz (grupo 1 - nimeros 01, 02, 03 e 04)
até chegar na vaca (grupo 25 - numeros 97, 98, 99 e 00). Os sorteios sdo diarios e
acontecem mais de uma vez por dia, a cada sorteio saem cinco milhares.

A tabela 1 apresenta os grupos, os animais ¢ as dezenas correspondentes.

Tabela 1 - Quadro do jogo do bicho

Grupo Animais Dezenas
1 Avestruz 01-02-03-04
2 Aguia 05-06-07-08
3 Burro 09-10-11-12
4 Borboleta 13-14-15 -16
5 Cachorro 17-18-19-20
6 Cabra 21-22-23-24
7 Carneiro 25-26-27-28
8 Camelo 29-30-31-32
9 Cobra 33-34-35-36
10 Coelho 37-38-39-40
11 Cavalo 41-42-43-44
12 Elefante 45-46 -47-48
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Galo
Gato
Jacaré
Ledo
Macaco
Porco
Pavao
Peru
Touro
Tigre
Urso
Veado

Vaca

49-50-51-52
53-54-55-56
57-58-59-60
61-62-63-64
65-66-67-68
69-70-71-72
73-74-75-76
77-78-79 -80
81-82-83-84
85-86-87-88
89-90-91-92
93-94-95-96
97-98-99-00

Apesar de ser um jogo popular, ao qual todos podem ter acesso, o Decreto de
Lei n° 3.688 de 03 de outubro de 1941 da Lei das Contravengdes Penais (LCP) declarou

a pratica do jogo do bicho com uma contravengao:

No entanto, em 2014, comecgou a tramitar no Senado Federal do Brasil o
Projeto de Lei do Senado (PLS) N°186/2014, de autoria do senador Ciro Nogueira
(PP/PI), que dispos sobre a exploragdo dos jogos de azar em todo o territdrio brasileiro.
Esse PLS definia, além do jogo do bicho, quais sdo os demais jogos considerados como
“de azar”, como poderiam ser explorados legalmente e quais as infracdes

administrativas e os crimes decorrentes da violagdo das regras concernentes a

Fonte: elaborado pelos autores

Art. 58. Explorar ou realizar a loteria denominada jogo do bicho, ou
praticar qualquer ato relativo a sua realizacdo ou exploragdo: Pena -
prisdo simples, de quatro meses a um ano, e multa, de dois a vinte
contos de réis. Pardgrafo unico. Incorre na pena de multa, de duzentos
mil réis a dois contos de réis, aquele que participa da loteria, visando a

obten¢do de prémio, para si ou para terceiro.

exploragdo desses jogos.
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Esse PLS foi arquivado em dezembro de 2022. Porém, no mesmo ano,
comegou a tramitar o PL 2.234/2022 que dispde sobre os jogos e as apostas em todo o
territorio brasileiro e propde a revogacao de dispositivos do Decreto de Lei n°

3.688/1941 que declarou o jogo do bicho como contravengao penal.

Jogo do bicho em Imperatriz

Iniciamos a pesquisa de campo com o mapeamento a partir do Bairro
Mercadinho. Nele, foi possivel identificar trés barracas de apostas. Das trés tentativas de
entrevista, apenas uma teve €xito. A entrevistada 1, como nos referiremos a ela neste
artigo, trabalha com o jogo do bicho hé dois anos e quatro meses e o conheceu através
de um amigo que ja trabalhava com outra mog¢a no Mercadinho. Quando esse amigo
viajou, ela comegou a fazer os jogos no lugar dele. Além de cambista, ela tem um bar
no Mercadinho, que facilita o atendimento na banca do jogo. “Mas, tem varios pontos
aqui em Imperatriz, em toda esquina tem um cambista. Se legalizasse, seria melhor para
todo mundo, tanto para os cambistas como para os jogadores”, comentou.

A entrevistada 1 também comentou que a mae dela jogava no jogo do bicho no
tempo em que as apostas eram feitas com papel e caneta, ou seja, antes das maquinas
serem digitais e de ter a mini impressora. A maquina que a entrevistada 1 utiliza esta
ligada ao Rio de Janeiro, essa ligagdo impede, por exemplo, que os cambistas facam
jogos on-line para outras pessoas. Caso queira fazer a aposta on-line, o cambista que
utiliza a maquina pode fazer apenas para si através de um aplicativo no celular, mas nao
para outras pessoas.

A segunda parte da pesquisa de campo aconteceu na Avenida Bernardo Sayao.
Nela, identificamos uma barraca de aposta e o cambista responsavel cedeu entrevista
para a equipe. O entrevistado 2 trabalha com o jogo do bicho hd um ano e, semelhante a
entrevistada 1, também conheceu por meio de um amigo que ja trabalhava com o jogo.
O entrevistado relata que a procura pelas bancas de apostas diminuiu 8 medida em que a
possibilidade de fazer o jogo on-line foi surgindo.

H4é diversos sites em que ¢ possivel tanto fazer e conferir o resultado do jogo

quanto consultar os palpites para o dia. A entrevistada 1 relatou que, geralmente, o jogo
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acontece com palpites que as pessoas falam no Facebook, no Instagram, através de
videos em que ¢ feita a soma e repassadas para as pessoas que apostam. A entrevistada
1 comentou que no Rio de Janeiro nao tem banca do jogo do bicho como em outras
cidades como Imperatriz ¢ Maraba (PA), que t€ém bancas onde os cambistas ficam
disponiveis para apostas. No Rio de Janeiro e Belo Horizonte (MG), por exemplo, “ndo
tem bancas no meio da rua, € tudo nas suas casas, tudo escondido”, relatou a

entrevistada.

Milhar, centena e dezena

A milhar corresponde a quatro niimeros, a centena a trés nimeros e a dezena a
dois niimeros. A aposta de R$1 na milhar, em Imperatriz, paga R$4 mil. Em Recife
(PE), por exemplo, a mesma aposta paga R$6 mil. A aposta de R$1 na centena, em
Imperatriz, paga R$600 mas, em Recife paga R$800.

Se a pessoa quiser apostar no animal, ela fard o jogo chamado de “bolinho”, isto
¢, apostara no grupo de dezenas que aquele bicho representa. Com essa aposta, a pessoa
tem cinco chances de acertar, do primeiro ao quinto grupos de nimeros que saird no
resultado. Quando a dezena sai na primeira milhar, usa-se o termo “deu bicho na
cabecga”.

O entrevistado 2 explicou: “Vamos supor que vocé vai colocar a dezena da
cabra, o 6 ¢ o nimero do bicho, € vocé€ vai botar 0 22 e o 24, ali dd um duque de dezena,
que sdo quatro numeros que vocé tem que acertar. Vamos supor que vocé vai jogar 21,
23 e 24, ali é um terno de dezena, com R$1 vocé ganha R$5 mil se acertar os seis
numeros descendo”.

Os sorteios acontecem normalmente mais de uma vez no dia, gerando mais
oportunidades dos apostadores acertaram os numeros. Por cada aposta feita, os
cambistas recebem uma comissao, que varia conforme a cidade. Por exemplo, no Rio de
Janeiro ¢ 20% qualquer tipo de aposta, tanto o bolinho quanto as milhares, dezenas e
centenas. Em Imperatriz, a comissao do bolinho ¢ 5% e 10% a comissdo da milhar, da

dezena e da centena.
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Artificios para perpetuar o jogo do bicho

Com mais de 130 anos de existéncia, o jogo do bicho continua chamando a
atencdo de milhares de brasileiros que diariamente fazem suas apostas em bancas
espalhadas em diversas cidades do Brasil. Mesmo com a tramitagao dos projetos de lei
ao longo dos anos em vista de regulamentar a pratica, ela ainda ¢ considerada uma
contravengao penal.

Poderiamos nos perguntar: como o jogo do bicho continua sendo praticado em
larga escala nas ruas do Brasil apds tantos anos de criagdo e com o estigma de ser uma
contravencdo penal? Wolf (2008) explica que “quanto mais as pessoas sdo expostas a
um determinado argumento, mais aumenta seu interesse e, na medida em que este
aumenta, mais as pessoas se sentem motivadas para saber mais a seu respeito”, isto &,
embora criado no Rio de Janeiro, o jogo popularizou-se nos outros estados do pais a
ponto de ter bancas de apostas até nas menores cidades. O interesse € a procura pelo
jogo ocasionou que ele também migrasse para o digital, a semelhanga dos sites de
apostas on-line.

A difusao do jogo muito se deve ao que os tedricos da comunicagao chamam de
hipotese dos “usos e gratificacdes”. Quando criou o sistema de apostas, o Bardo de
Drummond o concebeu como uma pratica em que o visitante do Jardim Zoologico do
Rio de Janeiro comprasse o ingresso ja sabendo que, além da visita, poderia sair do
zooldgico com um valor superior aquele que havia investido.

Para tanto, podemos levar em consideragdo que o status social do bardo somado
a divulgagdo diaria das apostas e dos resultados tornaram-se eficazes meios de
comunica¢do de massa para atingir o objetivo inicial de aumentar as visitas ao Jardim
Zoolégico. De acordo com Wolf (2008), “os meios de comunicagdo de massa sdao
eficazes se o receptor lhes atribui essa eficacia e em que medida, com base justamente
na gratifica¢do das necessidades”.

Atualmente, podem ser realizados mais de um sorteio por dia dependendo da
regido. Essa possibilidade de ter mais de uma chance para acertar uma sequéncia de

numeros influencia no interesse seletivo dos apostadores. Quanto mais expostos € mais
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informagdes e oportunidades sdo oferecidas, maior ¢ a tendéncia de aumentar o nlimero
de apostas e de apostadores.

Outra situagdo que influencia, direta ou indiretamente, no jogo sdo as apostas
feitas com base na interpretacdo dos sonhos. Para o entrevistado 2, a relagdo com os
sonhos depende da mente da pessoa: “Tem gente que diz que sonhou, vai e acerta.
Muita gente vai pelo sonho, eu nao acredito nisso, ndo”.

J4 a entrevistada 1 nos explicou como funciona a interpretagdao dos sonhos para o
jogo: “As vezes, o sonho dé certo. As vezes, ndo. No caso de sonho com uma festa, é
pavao e peru. Sonhar com bebida, com festa, com danga ¢ o pavdo e peru porque na
festa tem bebida, bebida ¢ peru. Quando ele abre assim [a entrevistada fez um gesto
com as maos simbolizando o abrir das penas na cauda do pavao] ¢ pavao, porque ele é
todo colorido. Entdo, as pessoas sempre jogam e, as vezes, da certo”.

Nao ha comprovacdo cientifica de que realmente os sonhos prevejam o
resultados, mas ¢ popular entre os apostadores a recorréncia a livros ou diciondrios dos
sonhos que tenham interpretagdes e sugestdes de nimeros nos quais apostar. Essa tatica
varia de pessoa para pessoa, hd aquelas que preferem o uso de simpatias e outras que
adotam taticas de soma de resultados dos dias anteriores para calcular o resultado do dia

corrente.

Popularidade e familiaridade

A popularidade do jogo do bicho se da pelo carater publico e acessivel que ele
possui, permitindo que pessoas de diferentes profissdes e classes sociais possam
participar. O proprio nome do jogo € um atrativo para os apostadores, inclusive para
aqueles que ndo apostam sao capazes de reconhecer o jogo seja pelos cartazes e banners
colocados nas bancas, seja pela referéncia aos numeros relacionados aos animais, que ja
fazem parte dos jargdes populares, por exemplo, alguns homens evitam o numero 24 em
chamadas escolares, vagas, assentos de avido, etc., por ser associado ao veado, termo

pejorativo usado para se referir a homossexuais.

Ideias e produtos fluentes sdo processados mais rapidamente ¢ fazem
com que nos sintamos melhor, ndo apenas em relagdo a ideias e
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produtos com os quais nos deparamos, mas também em relagdo a nos
mesmos. A maioria das pessoas geralmente prefere ideias com as
quais ja concorda, imagens faceis de se discernir, historias de facil
conexdo e quebra-cabegas faceis de resolver (Thompson, 2018).

O jogo do bicho esta arraigado na cultura brasileira pela familiaridade produzida
pela fama e exposi¢do da pratica que envolve desde o método de apostas até o fato de
ele ser uma contravenc¢do penal. Essa popularizagdo em larga escala permite que o jogo
seja reconhecido tanto por pessoas que se interessam por ele quanto por aqueles que nao
tém contato direto. Segundo Thompson (2018), “uma ideia familiar ¢ mais simples de
ser processada e colocada no mapa mental”.

O trabalho da comunicagdo no jogo do bicho ¢ trazer ao publico-alvo a ideia de
familiaridade com a pratica do jogo. Com base nas respostas dadas pelos entrevistados
que colaboraram com a pesquisa, podemos perceber esse sentimento de proximidade
entre os cambistas e aqueles que os introduziram no oficio de fazer apostas nas bancas.
Podemos, também, perceber que os lugares onde estdo localizadas as bancas sdo lugares

de familiaridade, pontos de encontros entre amigos, parentes, vizinhos, pais e filhos.

Quando as pessoas veem uma obra de arte que as faz lembrar de algo
famoso, elas sentem a excitagdo do reconhecimento e atribuem essa

\

excitacdo a pintura em si. Quando leem um argumento politico que
reflete suas propensoes, isso se encaixa de forma aconchegante em sua
nog¢do de como funciona o mundo (Thompson, 2018).

Quanto mais expostas e faceis de serem encontradas, maior ¢ a facilidade de
pensar ou lembrar do jogo. A espera pelos resultados das apostas também ¢ um motor
que conduz os apostadores a se manterem alertas a qualquer informagao nova que possa

surgir sobre o jogo.

Consideracoes finais

Ao analisarmos o cenario do jogo do bicho em Imperatriz, Maranhao,
percebemos um universo dos jogos de aposta complexo, € um recorte profundo em uma
das tradi¢des mais famosas do pais, no qual a pratica do jogo transcende a mera aposta e

se insere em um amplo contexto cultural e social. Ao longo do estudo, foi possivel
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observar a importancia do jogo do bicho na vida dos moradores da cidade, tanto para os
cambistas quanto para os apostadores.

A entrevista com os cambistas permitiu um aprofundamento na compreensao do
cotidiano daqueles que atuam diretamente na atividade, revelando aspectos como a
trajetoria profissional, a relacdo com os clientes e a percep¢do sobre a regulamentacao
do jogo. As informagdes coletadas evidenciam o jogo do bicho como uma atividade que
gera renda e sustenta familias, além de desempenhar um papel social importante na
comunidade.

Foi identificado na pesquisa a relagdo entre sonhos e apostas, um tema
recorrente nas narrativas dos entrevistados, demonstra a dimensdo simbolica e cultural
do jogo. Os sonhos sdo vistos como sinais € mensagens que podem orientar as apostas,
revelando a crenca em forcas sobrenaturais € a busca por uma conexao entre 0 mundo
material e o espiritual.

A pesquisa permitiu identificar diversas facetas do jogo do bicho. Suas raizes
historicas, que remontam ao inicio da Republica, revelam uma pratica muito fixada na
cultura brasileira, com uma complexa rede de relagdes sociais e econdmicas. Essa
dimensdo social do jogo ¢ evidente na forma como ele estabelece lacos de confianga e
promove a interagdo entre as pessoas. A discussdo sobre a legalizacdo do jogo do bicho,
por sua vez, revela a complexidade da relagdo entre a pratica e o Estado, com opinides
divergentes sobre sua regulamentacao.

A pesquisa também permitiu identificar a presenca do jogo do bicho na versao
on-line, o que demonstra a adaptacdo da pratica as novas tecnologias e a expansao de
seu alcance. Essa adaptacao faz com que as novas geragdes também tenham contato
com o jogo. A transi¢do para o ambiente digital ndo apenas amplia o alcance do jogo,
mas também contribui para a sua manutengdo como uma pratica cultural relevante.

Podemos perceber que o jogo do bicho contribui para a constru¢do da cena
cultural de Imperatriz pelos sentimentos de proximidade e familiaridade que sdo
construidos entre os cambistas e os apostadores. Essa relacdo de familiaridade permite
analisar o contexto que existe para além da simples pratica de um jogo. Embora nao

tenha sido criado no Maranhdo, a popularidade do jogo do bicho chegou ao estado e faz

10
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parte da vida de incontdveis pessoas que diariamente, e varias vezes no mesmo dia,
fazem as suas apostas.

Dessa forma, essa pesquisa aponta para a necessidade de aprofundar os estudos
sobre essa pratica cultural, tanto no que diz respeito a sua dimensao histérica e social,

quanto a sua relagdo com a comunicag¢ao na produg¢do cultural.
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